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Σας είχαµε υποσχεθεί ότι θα υποστπρίζαµε όσο μπορούσαμε 
την κατηγορία των ΕΡΟ5 και των αἀνεπίπτες. Οι λύσεις, 
λοιπόν, του Ππάίαπα Ίοπες απά (λε [αϊς οἱ Αί]απίϊς και του 

Βεποαί] α 9ίεε] 9ΚΥ αποτελούν την εκπλήρωση της 


υπόσχεσής µας. 


οοργτίσαε: ΟΟΜΡΟΡΕΕΟΣ ΑΕ 


Για την υλοποίηση της παρούσας έκδοσης συνεργάστηκαν οι: Γιώργος Κακαλέτρης, 
Θ. Ραφτόπουλος και ππθθ/ίο Γ6ΙΙΟΠΙ 
Η σελιδοποίηση, η καλλιτεχνική επιμέλεια και η παραγωγή έγιναν από την εταιρία ΡήΠΙ Χργθςς. 


ΙΝΡΙΑΝΑ 10ΝΕ 


(ιά ο (ἱο οἱ ή 


την αρχική οθόνη της εισαγωγής 
κάντε | ΟΟΚ ἄΑΗΟΥΙΕ, που θρί- 
σκετε στην κολόνα. Μετά κάντε 
ΙΟΟΚ ΟΗΕΘΙ στο δεξί µέρος της 
οθόνης και αµέσως µετά 1 0ΟΚ 
ΟΑΝΟΡΙ ΕΘΤΙΟΙ. Στο αριστερό µέρος Ι00Κ 
υΒΝ και µετά ΙΟΟΚ ΡΕΟυΙΙΑΒ 9ΤΑΤΟΕ. Η 
καταπακτή που θρίσκετε κάτω από σας ανοί- 
γει και θρίσκεστε έναν όροφο πιο κάτω. Εδώ 
στα αριστερά 1 ΟΟΚ ΒΙΑ ΟΒΑΤΕ, στα ράφια 
ΙΟΟΚ ΘΗΕΙΝΕΡ. Στα δεξιά ι0ΟΚ 
ΑΒΒΟΙΝΝΗΕΑΟ και! ΟΟΚ ΘΗΕΙ ΝΕ5. Μετά 
ΙΟΟΚ ΤΟΤΕΜ και στη συνέχεια :0ΟΚ 
ΒΟΡΕ. Καθώς πηγαίνετε να πιάσετε το 
σχοινί, πέφτει ένα άγαλμα και σας ρίχνει 
στην τρύπα. Ετσι, θρίσκεστε έναν όροφο πιο 
κάτω. Εδώ, στα δεξιά σας ἰΟΟΚ ΒΟΟΚ5 
ΟΝ ΡΟΤ5,ἱΟ0Οκ ΒΟΟΚΡ ΟΝ ΤΟΙΙ5, 
ιοοκ 5οΗοοι ΡΕΞΚ,ΙΟΟκ ΒΟΟΚ5 ΟΝ 
ΝΕΑΡΟΝΡ και στην τελευταία θιθλιοθήκη 
.ιΟΟκ ΒΟΟΚΦ ΟΝ ΡΙΑΡΙΤΕΣ. Τέλος, στα 
αριστερά σας :ΟΟΚ ΒΟΟΚΡΦ ΟΝ 9ΤΑΤυΕς. 
Η θιθλιοθήκη πέφτει επάνω σας, ανοίγετε 


τρύπα στο πάτωμα και θρίσκεστε ακόµα 
έναν όροφο πιο κάτω. Εδώ, στο τραπέζι 
υπάρχουν τέσσερις γάτες-αγάλματα. Δείτε 
όλες τις γάτες µε τη σειρά, κάνοντας Ι 0ΟΚ 
ΟΑΤ ΕΙΘυΒΙΝΕ. Μία από όλες είναι αληθι- 
γή. Σας τρομάζει και σας οδηγεί στην ανοι- 
χτή πόρτα. Τώρα θρίσκεστε στο υπόγειο του 
καυστήρα. Εδώ ιΟΟΚ ΡΙΒΤΥ ΒΑ, αµέσως 
µετά στα ντουλάπια | ΟΟΚΙΕΕΤΙΟΟΚΕΡ, 
ιΟοΟκ ΜΙΟΡιΕ ΙιΟΟΚΕΗ, ΙΟ0ΟΚ ΒΙΘΗΤ 
ΙΟΟΚΕΗ. Μέσα στο δεξί θα θρείτε το 
ποιπθα σἰαἰυθ. Πάρτε το. Αυτόματα πηγαίνε- 
τε στο γραφείο σας. Στο γραφείο σας θρί- 
σκονται ο ΜαΠκυς και ένας ΦππίΠ. Αφού 
τελικά σας πάρει µε το τοµ το άγαλµα και 
ανακαλύψετε ότι είναι Γερμανός κατάσκο- 
πος µε το όνοµα ΚΕΙΠΕΙ, φεύγετε και πηγαί- 
νετε από το Βαιηθίϊ 0οἱἱεᾳθ στη Νέα Υόρκη 
για να θρείτε τη ΞορΠία. Εδώ αρχίζει το 
κανονικό παιχνίδι. 

Προχωρήστε προς το εκδοτήριο εἰσιτη- 
ρίων. Εκεί ΤΑΙ Κ ΤΟ ΤΙΟΚΕΤ ΤΑΚΕΗ. Σας 
λέει ότι το 5Ώονν της ΜαααπΘ 9ορῄία έχει 


αρχίσει. Απαντήστε ό,τι θέλετε. Σας λέει ότι 
δεν µπορείτε να µπείτε γιατί το θέατρο είναι 
πλήρες. Στη διπλανή πόρτα κάντε Ι 0ΟΚ 
ΓΟΟΒ. Η πόρτα είναι κλειδωμένη. Προχώ- 
ρήστε προς το μαγαζί µε τις εφημερίδες. 
Στην εφημερίδα που κρέμεται ἰΟ0ΟΚ ΑΤ 
ΝΕΝΝΘΡΑΡΕΑΗ. Είναι σηµερινή. Τώρα, ΡΙΟΚ 
υΡ ΝΕΝΘΡΑΡΕΗ. Γυρίστε προς το θέατρο 
και κάντε Ι ΟΟΚ ΑΤ ΜΑΒΩΟΕΕ. Τώρα, στον 
τηλεφωνικό θάλαμο ΙΟΟΚ ΑΤ ΡΗΟΝΕ 
ΒΟΟΤΗ, υ9Ε ΡΗΟΝΕ ΒΟΟΤΗ. Προχωρήστε 
δεξιά. Εδώ υπάρχει η πίσω πόρτα του θεά- 
τρου. Για να µπείτε στο θέατρο υπάρχουν 
τρεις τρόποι. Ο πρώτος είναι να ανοίξετε 
δρόμο προς το ΕΙΙθ Εςο8ρθ, μετακινώντας 
µε τις εντολές ΡΙ/9Η και Ρὺ11. τα κιθώτια 


(ο(αἰο8). Ετσι, το πρώτο ο{αῖθ που θρίσκετε 
στο δρόμο σας κάντε το ΡΙ/9Η, προσπερά- 
στε τα δύο κιθώτια που θρίσκονται δίπλα και 
στο από µέσα Ρ09Η ΟΒΑΤΕ. Προχωρήστε 
προς τα µέσα. Βρίσκεστε από τη µέσα µεριά 
του πρώτου κιθωτίου που σπρώξατε. Κάντε 
του πάλι ΡΙ)9Η ΟΒΑΤΕ. Προχωρήστε στο 
δρόμο που άνοιξε. Το δρόµο σάς τον κλείνει 
ένα ακόµα κιθώτιο. Πάλι ΡΙ)9Η ΟΒΑΤΕ καιο 
δρόμος ανοίγει. Κάντε τώρα ΝΑΙ Κ ΤΟ ΕΙΗΕ 
ΕΘΦΟΑΡΕ. Βρίσκεστε µέσα στο θέατρο, στα 
παρασκήνια. Απαντήστε την 1 

Ο δεύτερος τρόπος είναι να ανοίξετε την 
πίσω πόρτα. Ενας "γορίλας” θα θγει έξω. 
Απαντήστε 1, 2, Ί, 3, 3 και θα σας αφήσει 
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να περάσετε µέσα από την πίσω πόρτα. 

Τέλος, ο τρίτος τρόπος είναι να ανοίξετε 
την πίσω πόρτα. Οταν ο "γορίλας” θγει, 
δώστε ως απαντήσεις 1, 1, 2, 3 και θα αρχί- 
σετε να παίζετε ξύλο. Οταν νικήσετε, περά- 
στε από την πόρτα και θα θρεθείτε στα 
παρασκήνια. 

Οποιονδήποτε τρόπο και να ακολουθήσε- 
τε είναι σωστός. Στα παρασκήνια, αφού 
παρακολουθήσετε το πρώτο µέρος της διά- 
λεξης, ΤΑΙ Κ ΤΟ ΞΘΤΑΑΕΗΑΝΟ. 

Σας λέει να παρακολουθήσετε. Οταν 
τελειώσει και το άλλο µέρος, ΤΑΙΚΤΟ 
ΘΤΑΟΕΗΑΝΡΏ και απαντήστε 1. Σας λέει 
αργότερα. Πάρτε τώρα την εφημερίδα και 
«ΙΝΕ ΝΕΝΝΘΡΑΡΕΒ ΤΟ ΦΤΑΘΕΗΑΝΟ. Απα- 
ντήστε την 1. Φεύγει. Το πεδίο τώρα είναι 
ελεύθερο. Πηγαίνετε κοντά στο µηχάνηµα 
µε τους μοχλούς και Ι.ΟΟΚ ΑΤ ΒΙάΗΤ 
ΙΕΝΕΒ, ΡΙ)9Η ΒΙΟΗΤ ΙΕΝΕΗ, ιοΟκ ΑΤ 
ΙΕΕΤΙΕΝΕΗ, ΡΟΘΗ Ι ΕΕΤ Ι ΕΝΕΒ και ΡΟΘΗ 
ΒΟΤΤΟΝ. Το φάντασμα φεύγει και διακόπτει 


Ώοροσσσσσου... 


τη διάλεξη. Αυτό που θέλατε όµως έγινε. Η 
ΦΟΡΠί8 σας είδε. Ερχεται προς το µέρος 
σας και πηγαίνετε στο γραφείο της. Το γρα- 
φείο είναι άνω κάτω. Ο Καιηεί πρέπει να 
έχει θάλει το χεράκι του. Παρακολουθήστε 
την κινηματογραφική σκηνή. Τώρα απαντή- 
στε 3, 4, 4, 2, 3, Ί και πηγαίνετε στην 

ΙΟΕι ΑΝΟ. Εκεί, Ι0ΟΚ ΑΤ ΕΝΟΑΡΜΕΝΙΤ, 
ιΟΟΚΑΤΟΙΌΡΙαΦΘΙΤΕ,ΝΑΙΚΤΟΟΙΟ 
ΟΙ 9ΙΤΕ. Προχωρήστε προς τον καθηγητή. 
ΕδώιΟΟΚ ΑΤΙΟΕ ΟΒυύΕΟΤ,ΙΟ0ΟΚ ΑΤΕΕΙ. 
ΕΙαὐΒΙΝΕ ΙΝ ΙΟΕ, ΤΑΙ Κ ΤΟ Ώι Βἰοιῃπ 


ΗθίπιααΙ!, απαντήστε 2, 2, 3, 1, Ἱ, 9, 9, 3, 8, 
4. Τώρα ΝΑΙ Κ ΤΟ ΕΧΙΤ, ΝΑΙΚΤΟ ΤΗὐΟΚ, 
υδε ΤΗυΟΚ. Από το χάρτη που θα εµφανι- 
στεί επιλέξτε τις Αζόρες. 


Πηγαίνετε στο σπίτι του Οοσία. Εδώ 
ΝΑΙ Κ ΤΟ ΩΟΟΒ, ΟΡΕΝ ΡΟΟΒΗ. Απαντήστε 
1, 1. Δεν σας απαντά και κλείνει την πόρτα. 
Κάτι πρέπει να κάνετε. Ετσι͵ ΤΑΙ Κο 
ΘΟΡΠΙ8. Επιλέξτε την 2. Τώρα παίρνετε το 
µέρος της 9ορΠία. Πλησιάστε την πόρτα και 
ΟΡΕΝ ΠΟΟΒΗ. Απαντήστε 1, 1, 2, 1, 1, 1, 1, 
1, 1. Σας ζητά κάποιο αντικείµενο για να σας 
εμπιστευτεί. Τώρα ΤΑΙ Κ ΤΟ ΙΝΩΥ. Επιλέξτε 
την 1. Προχωρήστε προς το αυτοκίνητο και 
υ9Ε ΟΑΗ. Από το χάρτη επιλέξτε το ΤΙΚΑΙ. 


Στα δεξιά σας θρίσκετε ζούγκλα. Εδώ 
ΝΑΙ Κ ΤΟ ΕΝΤΗΑΝΟΕ ΤΟ ΤΗΕ «υΝαι Ε. 
Στην οθόνη στην οποία θρίσκεστε υπάρχουν 


συνολικά έξι ααήκ Ἰωποίθ ραίης. Μπείτε στο 
δεύτερο ραίΠ από αριστερά. Θα θγείτε στο 
τελευταίο ραἰΠ. Στην οθόνη υπάρχει και ένα 
Ἰωπρίθ τοαςπί. Προχωρήστε και μπείτε στο 
ραίῃ που θρίσκεται αριστερά σας (δεύτερο 
από δεξιά) και θα θγείτε στο τρίτο από αρι- 
στερά. Προχωρήστε στο ρ8ίΠ που θρίσκεται 
δίπλα σας (δεξιά). Θα θρεθείτε έξω από τη 
ζούγκλα σε έναν γκρεμό. Στο δέντρο που 
υπάρχει :00µΚ ΑΤ ΤΗΒΕΕ. Υπάρχει ένα τερά- 
στιο φίδι. Πρέπει να το ξεφορτωθείτε. 
Κάντε )9Ε ΝΝΗΙΡ ΝΝΙΗΌ ΑΙΑΝΤ 
ΑΝΑΟΟΝΟΡΑ. Δεν γίνεται τίποτα. Προχωρή- 
στε αριστερά και θα Βρεθείτε στην οθόνη µε 
τα ραίης. Τώρα, αυτό που πρέπει να κάνετε 
είναι να οδηγήσετε το |ωποίθ (οᾶεπί στην 
οθόνη µε το φίδι. Πώς θα το καταφέρετε; 
Απλώς πρέπει να πλησιάσετε το τοᾶεπί χρη- 
σιµοποιώντας τα ραἰη5. Οταν το πλησιάσε- 
τε, 039Ε ΝΝΗΙΡ ΤΟ ϱύΝαι Ε ΒΟΒΕΝΤ. Αφού 
τολικά καταφέρετε το ζωάκι να πάει στην 
οθόνη µε το φίδι, το φίδι θα του ορµήσει και 


ΝΊΑΙΝΙΑ 


θα πέσουν και τα δύο στον γκρεμό. Τώρα, ο 
δρόμος είναι σχεδόν ελεύθερος. Πηγαίνετε 
πάλι στην οθόνη µε το δέντρο και ιΟΟΚ ΑΤ 
ΤΒΕΕ, ΝΑΙ Κ ΤΟ ΤΒΕΕ. Αυτό ήταν. Περάσα- 
το απέναντι. Στη θορῄβία απαντήστε την 1, 2. 
Πλησιάστε τα σουθενίρ και ΙΟΟΚ ΑΤΙΑΜΡ. 
Προτού τα δείτε, έρχεται ο ΞΙ6ΓΠΠΒΠ. Στο 
διάλογο απαντήστε 1, 1, 1, 1, 1, 1, 1. Σας 
κάνει µια ερώτηση. Απαντήστε 1. Είναι 
λάθος. Για να μπορέσετε να απαντήσετε 
σωστά, Θα πρέπει να συνεργαστείτε µε τον 
παπαγάλο που θρίσκεται στο δέντρο και 


ΩΩ ΓῆΑΜΊΑ..... 


επαναλαμθάνει αυτά που λέτε. Ετσι, πλησιά- 
στε τον παπαγάλο και ΤΑΙ Κ ΤΟ ΡΑΒΗΗΟΤ. 
Απαντήστε την 4 ἡ κάτι που να έχει σχέση 
µε τους διαλόγους του Πλάτωνα. Σας δίνει 
µια απάντηση. Τώρα πάλι | ΟΟΚ ΑΤ 
ΚΕΗΟΦΘΕΝΕ | ΑΜΡ. Ερχεται πάλι ο 9ίΘθιπΠΒΠ. 
Απαντήστε την 2, σας κάνει την ερώτηση, 
απαντήστε µε την τελευταία (ότι δεν γνωρί- 
ζετε). Τώρα, πλησιάστε τον παπαγάλο και 
επιλέξτε την απάντηση που έχει σχέση µε 
την ερώτηση του Φἰθ/πΠῃΒΠ. Ο παπαγάλος θα 
σας πει τη σωστή απάντηση. Ετσι, κάντε 
πόλι | ΟΟΚ ΑΤ ΚΕΒΗΟΦΘΕΝΕ | ΑΜΡ, 2 και 
απαντήστε αυτό που σας είπε ο παπαγάλος 
Τώρα θρίσκεστο µέσα στο ναό. Εδώ 
ιΟ00Κ ΑΤ ΑΝΙΜΑΙ ΗΕΑΌ. Τώραι ΟΟΚ ΑΤ 
ΘΡΙΒΑΙ ΠΕΘΙΩΝΕ, | ΟΟΚ ΑΤ 98ΡΙΒΑΙ. 
ΒΕΘΙΟΝ (αυτό που ξεχωρίζει). Τώρα ΤΑΙΚ 
ΤΟ ΞΘΟΡΗΙΑ, επιλέξτε την 2. Βγείτο τώρα 
έξω από το ναό και στα σουθενίρ ΡΙΟΚ υΡ 
ΚΕΒΗΟΘΕΝΕ | ΑΜΡ και πηγαίνετε µέσα στο 
ναό. Πλησιάστε το 5ρίιαἱ ἀθδίο και ΟΡΕΝ 
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ΚΕΒΟΦΘΕΝΕ Ι ΑΜΡ. Τώρα υ8Ε ΟΡΕΝΕΌ 
ΚΕΒΗΟΔΡΕΝΕ | ΑΜΡ ΥΜΜΙΤΗ 9ΡΙΒΑΙ ΓΕΘΙΑΝ 
και ΕΤ 9ΡΙΒΑἰΙ ΓΕΘΙΩΝ. Πλησιάστε το 
ΑΝΙΜΑΙ ΗΕΑΟΌ και )9Ε 9ΡΙΒΑΙ ΓΕΦΙάΝ 
ΝΝΙΤΗ ΑΝΙΜΑΙ ΗΕΑΟ, | ΟΟΚ ΑΤ ΕΙ ΕΡΗΑΝΤ 
ΗΕΑΟ. Τώρα ΡΟΙ! ΕιΙΕΡΗΑΝΤΟ ΝΟΡΘΕ. 
Ανοίγει ένας τάφος. Αφού παρακολουθήσε- 
τε τις εξελίξεις, πλησιάστε τη 5ΘοΓθί 40Ο: 
και ἰ ΟΟΚ ΑΤ ΘΕΟΒΕΤ ΓΡΟΟΒΗ. Πλησιάστε 
τον τάφο και | 90 ΑΤ ΤΟΜΒ. Κάτι γυαλί- 
ζει, ι ΟΟΚ ΑΤ ΘΗΙΝΥ ΒΕΑΏ και ΡΙΟΚ υΡ 
ΘΗΙΝΥ ΒΕΑΏΌ. Βγείτε έξω από το ναό και 
προχωρήστε όλο δεξιά. Βρίσκεστε στο τζιπ. 
υ9Ε ΤΗΙΟΚ. Στο χάρτη επιλέξτε την 

ΙΟΕι ΑΝΟ 


Προχωρήστε προς την Οἱά ΟΙΟΕ 9ἱΤΕ και 
µπείτε µέσα. Εδώ Ι ΟΟΚ ΑΤ ΕΒΟΖΕΝ 
ΗΕΙΜΒΑΙΙ., ΤΑΙΚΤΟ ΞΟΡΗΙΑ, απαντήστε 
την 1 και: ΟΟΚ ΑΤ ΕΧΡΟΞΕΏΌ ΕΕΙ ΗΕΑΌ. 
Τώρα υ9Ε ΟΒΙΟΗΑΙ ΟωΜ ΙΝ ΕΧΡΟΡΘΕΟ ΕΕΙ. 


ΗΕΑΌ. Ο πάγος λιώνει και µπορείτε να 
πάρετε το ΕΕΙ  ΕΙΑυΒΙΝΕ, ΡΙΟΚ υΡ ΕΕΙ. 


ΕΙΑΙ)ΒΙΝΕ. Βγείτε έξω και 09Ε ΤΗΟΟΙΚ. Στο 


χάρτη επιλέξτε τις Αζόρες 


ΑΖΟΒΕΣ 

Στο σπίτι του Οοςία χτυπήστε την πόρτα, 
ΟΡΕΝ ΩΟΟΒ. Απαντήστε µε τη σειρά 1, . 
Του δείχνετε το ΕΕΙ. ΕΙΑΙΒΙΝΕ και σας λέει 
ότι το θιθλίο του Πλάτωνα θρίσκεται στο 
ΒΑΗΝΕΤΤ ΟΟιἱ1 ΕΕ. Αφού παρακολουθή- 
σετε τις διάφορες κινηματογραφικές σκη- 
νές, θα θρεθείτε στο κολέγιο. 


ΒΑΗΝΕΤΤ σοιΕεσΕ 

Απαντήστε στη Φορῄία 2, 2. Τώρα, θα 
πρέπει να ψάξετε για να θρείτε το θιθλίο. 
Τα µέρη όπου µπορεί να θρίσκεται είναι 
αρκετά. Αυτό φυσικά είναι τυχαίο. Ετσι, θα 


σας δείξουμε όλα τα πιθανά µέρη όπου µπο- 


ρεί να θρείτε το θιθλἰο. Αρχικά πηγαίνετε 


στο γραφείο σας. Βρίσκεστε στο κτίριο απέ- 


ναντι͵ ΟΡΕΝ ΟΕΕΙΟΕ ΒΟΟΒ, ΝΑΙ ΤΟ 


ΡΙΧΕΙ ΙΝΊΑΙΝΙΑ 


ΟΕΕΙΟΕ ΡΟΟΒ. Πλησιάστε το ψυγειάκι και 
ΟΡΕΝ ΙΟΕ ΒΟΧ, 1 ΟΟΚ ΑΤ ΑΗ, ΡΙΟΚ υΡ 
9ΑΒ, Οἱ Ο9Ε ΙΟΕ ΒΟΧ. Τώρα θγείτε έξω 
από το γραφείο σας και πηγαίνετε απέναντι 
στο κολέγιο. Προχωρήστε αριστερά και 
κατεθείτε τις σκάλες. Βρίσκεστε στο λέθη- 
τα. Στα κιθώτια επάνω υπάρχει ένα ΒΑΑ. 
ΡΙΟΚ υΡ ΡΙΗΤΥ ΒΑΕ, πλησιάστε τα κάρ- 
θουνα και ΡΙΟΚ υΡ ΟΟΑι.. Τώρα ΝΑΙΚΤΟ 
ΟΟ0Αι ΟΗύΤΕ. Δεν µπορείτε γιατί γλιστρά- 
ει. Βγείτε έξω. Ανεθείτε τις σκάλες. Βρίσκε- 
στο στην αίθουσα µε τις θιθλιοθήκες. Εδώ 
ιοοκ ΑΤ ΘΟΗΟΟΙ ΡΕΦΞΙΚ. Υπάρχει µια τσί- 


χλα. ΡΙΟΚ υΡ ΑΜ. Τώρα πλησιάστε το 
σχοινί και )9Ε ΒΟΡΕ. Στο θάθος της 
αίθουσας υπάρχει ένα ΤΟΤΕΜ. Πλησιάστε 
καιι οΟΚκ ΑΤ ΤΟΤΕΜ ΡΟΙΕ, ΡΙ1ι ΤΟΤΕΜ 
ΡΟΙΕ. Δεν µπορείτε. Τώρα υ9Ε «ΑΒ ΟΓ 
ΜΑΥΟΝΝΑΙΘΕ ΝΜΤΗ ΤΟΤΕΜΡΟΙΕ, Ρυι1. 
ΤΟΤΕΜ ΡΟΙΕ, ΡΟΙ!Ι ΤΟΤΕΜ ΡΟΙ Ε. Το φτά- 
σατε στην τρύπα της οροφής, κάντε Ι)9Ε 
ΤΟΤΕΜ ΡΟΙ Ε. Ανεθαίνετε επάνω. Πλησιά- 
στε το ΩΒΝ και ΟΟΚ ΑΤ υΒΝ, ΟΡΕΝ 
ΗΝ, | ΟΟΚ ΑΤ ΑΘΗΕΡ, ΡΙΟΚ υβ ΑΘΗΕΡΘ. 
Βρίσκετε ένα κλειδί. Τώρα ΝΑΙ Κ ΤΟ ΤΗΑΡ 
ΓΟΟΒ. Πίσω σας θρίσκεται ένα µεγάλο 
κιθώτιο. Πλησιάστε και ΡΙ)9Η ΒΙ4 ΟΒΑΤΕ. 
Εδώ υπάρχει ένα ΡὐΦΤΥ Οι Ώ ΟΗΕΡΤ. 
Κάντε 09Ε ΟΙ)9ΤΥ ΚΕΥ ΝΝΙΤΗ ΡυΦΤΥ Οι Ώ 
ΟΗΕΘΦΤ. Εδώ είναι το πρώτο πιθανό µέρος 


όπου µπορεί να θρίσκεται το θιθλίο του Πλά- 


τωνα. Αν όχι, συνεχίστε. Στα ράφια απέναντι 
υπάρχουν ΑΗΒΟΙΝΗΕΑΒ, πλησιάστε και 
ΡΙΟΚ ΟΡ ΑΗΗΟΝΝΗΕΑΏΌ. Τώρα ΝΑΙΚΤΟ 


ΑΡΙΝΑ ΗΟΙ Ε. Βρίσκεστε στις θιθλιοθήκεο. 


Πλησιάστε τη θιθλιοθήκη που έχει πέσει 
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κάτω και ἰΟ0ΟµΚ ΑΤ ΤΙΡΡΕΌ-ΟΝΕΒ 
ΒΟΟΚΟΑΘΕ. Στην πλάτη της υπάρχουν 
πέντε θίδες. Κάντε υ9Ε ΡΙΗΤΥ ΒΑ ΜΝΙΤΗ 
ΑΒΒΟΝΝΗΕΑΟΌ. Τώρα και στις πέντε θίδες 
υ9Ε ΜΒΑΡΡΕΌ ΑΒΗΟΝΝΗΕΑΏΌ ΥΛΙΤΗ 
ΘΟΒΕΝΝ. Οταν τις ξεθιδώσετε όλες, ΟΡΕΝ 
ΤΙΡΡΕΌ-ΟΝΕΒ ΒΟΟΚΟΑΘΕ. Εδώ είναι το 
δεύτερο πιθανό µέρος όπου µπορεί να θρεί- 
τε το θιθλίο. Αν όχι, συνεχίστε. Βγείτε έξω 
και κατεθείτε τις σκάλες. Εδώ Ι)9Ε ΑΙ)Μ 
ΜΝΙΤΗ ΟΟΑι ΟΗύΤΕ, ΝΑΙΚΤΟ ΟΟΛΑΙ. 
ΟΗυύΤΕ. Βρίσκεστε στην αίθουσα µε τις 
γάτες. Εδώ, ΙΟΟΚ ΑΤ ΒΟΟΚ επάνω και 
υδε ΟΟΑΙ ΝΜΤΗ ΒΟΟΚ. Το τρίτο πιθανό 
µέρος όπου µπορείτε να Βρείτε το θιθλίο. 
Τέλος, πάρτε µία από τις ΟΑΤ ΕΙΑΙΒΕ - 
αυτή που µπορείτε. Τώρα ΝΑΙ ΚΤΟ ΟΟΑΙ. 
ΟΗυΤΕ. Εδώ, ΙΟΟΚ ΑΤ ΕΩΒΝΑΟΕ, ΟΡΕΝ 
ΕυΒΝΑΟΕ, υ9Ε ΜΑΧ ΟΑΤ ΜΙΤΗ 
ΕώΟΒΝΑΟΕ. Εδώ είναι το τέταρτο και 
τελευταίο µέρος όπου µπορείτε να Βρείτε το 
θιθλίο. Αφού πια έχετε το θιθλίο µε τους 
χαµένους διαλόγους του Πλάτωνα, πηγαίνε- 
τε στο γραφείο σας. Με τη Θορῄβία διαθάστε 
το θιθλίο. Μόλις το διαθάσετε, κάντε κλικ µε 
το ποντίκι και απαντήστε στη Φορῃία 2, 1, Ί, 
2, 1, 3, Ί, 2. Σε αυτό το σηµείο, ανάλογα µε 
το τι θα απαντήσετε, επιλέγετε το αντίστοι- 
χο ρ8ίΠ. Σώστε εδώ, για να μπορέσετε να 
παίξετε και τα τρία. Επιλέγοντας το πρώτο 
παίζουμε το ΤΕΑΜ ΡΑΤΗ, µε το δεύτερο 
ΕΙΡΤΟ ΡΑΤΗ και το τρίτο ΜΙΤΡ ΡΑΤΗ. 


ΤΕΑΜ ΡΑΤΗ 
Απαντήστε µε την Ί. Στο χάρτη επιλέξτε 
το Αλγέρι, 


ΑΙ.ΟΙΕΗΞ 

Προχωρήστε αριστερά και Ι ΟΟΚ ΑΤ 
ΚΝΙΕΕ-ΤΗΗΟΝΕΗ, ΤΑΙ κ ΤΟ ΚΝΙΕΕ- 
ΤΗΒΟΝΝΕΒ, απαντήστε 1, 1, Ί. Στη ΘορῇἱΒ, 


κκ κκ... ....... .. 


ΤΑΙΚΤΟ ΘΟΡΗΙΑ απαντήστε 3, 3, 3, 2, 8, 
1, αµέσως κάντε ΡΙ)9Η ΘΟΡΗΙΑ. Παίρνετε 
ένα μαχαίρι. Προχωρήστε τώρα προς το 
ΒΑΟΚ ΑἱΙ ΕΥ. Εδώ ΤΑΙ κ ΤΟ ΘΗΟΡΚΕΕΡΕΗ 
και απαντήστε 1, 1, 2, 2. Στη µάσκα που θρί- 
σκεται πίσω σας ἱ ΟΟΚ ΑΤ ΜΑΦΚ, ΡΙΟΚ υρΡ 
ΜΑΦθκ, ΤΑΙΚ ΤΟ ΘΗΟΡΚΕΕΡΕΒ, 2. Φύγετε 
και πηγαίνετε στην αρχική οθόνη στο Αλγέ- 
ρι. Εδώ ΝΑΙΚΤΟΙΟΝα Ρυ9ΤΥ ΡΑΤΗ 
ΒΑΟΚ ΤΟ ΑΙΒΗΡΟΗΤ. Στο χάρτη επιλέξτε το 
Μόντε Κάρλο 


ΜΟΝΤΕ 6ΑΗΙ.Ο 


Απαντήστε 1, 1, 1, 1, Ί, 1. Περιµένετε 


ώσπου να δείτε έναν άνδρα µε καφέ κοστού- 


µι. Όταν τον δείτε, αµέσως ΤΑΙΚ ΤΟ 
ΦΤΒΑΝΑΕΒΗ. Απαντήστε 1, 2, 1, 3. Τώρα θα 
σας κάνει µια ερώτηση. Οι σωστές απαντή- 
σεις είναι “Θιτοι οἱ ἰΓαηβἰαίοπ”, "'ο πιᾶκθ 
ἰΠοπηδεἰνθς Ιίκθ αοας”, "απιος:”, Ὕνπεη ἴπθ 
οθἰἱοφίίαἰ 9ρ"οΓος ννοΓο ννθί! αἰἰαπθα”. Αφού 
απαντήσετε τη σωστή, 2, 1. Ετσι, πηγαίνετε 
στη 9ορβία. Εδώ υπάρχουν δύο τρόποι να 


κ... ..... . κκ κκ ΑΡΑ... ..... 


ΡΙΧΕιΙ ν 


ΓΑἳ κ |, ΑΝ 


πάρετε το Θυηςἰοπθ από τον Τγοῖῖιει 

Ο πρώτος είναι να απαντήσετε στη 
Φορῄία µε την 1, στον Τποῖϊθι απαντήστε µε 
την 3. Σας θέτει µερικές ερωτήσεις, στις 
οποίες θα πρέπει να απαντήσετε µε θάση τη 
συζήτηση Ιπάγ-Τ{οβίθ/ που είχε προηγηθεί. 
Ακολουθεί ένα τεστ που πρέπει να µαντέψε- 
τε. Εδώ κάντε 9ΑΝΕ και δοκιμάστε µε τη 
σειρά όλες τις απαντήσεις µέχρι να Βρείτε 
τη σωστή. Οταν τη θρείτε, απαντήστε µε τη 
2 και το Φυηπφδίοπθ είναι δικό σας. 

Ο δεύτερος τρόπος είναι να απαντήσετε 
στη 9ορῄβία µε τη 2. Αμέσως και χωρίς να 
χάσετε χρόνο, πίσω σας ΟΡΕΝ ΟΑΒΙΝΕΤ, 
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.κ.κκ..κ..... 


ΡΙΟΚ υΡ ΕΙ ΑΞΗΙΙΟΗΤ, στο κρεβάτι ΡΙΟΚ 
υΡ ΒΕΌΞΡΕΑΌ και τέλος στον τοίχο ΟΡΕΝ 
ΕΗΦΕ ΒΟΧ, υ98Ε ΟΙΒΟυΙΤ ΒΒΕΑΚΕΡΗ. Τα 
φώτα κλείνουν. Τώρα υ5Ε ΒΕΏΘΡΕΑΟ, 09Ε 
ΜΑΟΘΚ, υ9Ε ΕΙ ΑΡΗΙ ΙΗΤ. Ντυμένος φάντα- 
σµα τροµάζετε τον Ττοίίθι και παίρνετε το 
Βυηδίοπθ. Τώρα ΤΑΙ Κ ΤΟ ΦΟΡΗΙΑ, ΟΡΕΝ 
ΡΟΟΡΒ, ΝΑΙ Κ ΤΟ ΠΟΟΒ και υ9Ε ΤΑΧΙ. Στο 
χάρτη επιλέξτε το Αλγέρι. 


ΑΙΟΙΕΗΣ 

Προχωρήστε όλο αριστερά και ΝΑΙ ΚΤΟ 
ΒΑΟΚ ΑἱΙ ΕΥ. Εκεί ΤΑΙ Κ ΤΟ ΘΗΟΡΚΕΕΡΕΒ 
και απαντήστε 1, 3, 1, 1, Ί, 1. Αφού παρακο- 
λουθήσετε τις κινηματογραφικές σκηνές, 
απαντήστε 1, 1, 1, 2. Σας προσφέρει κάποια 
αντικείµενα, τα οποία µπορείτε να δείτε επι- 
λέγοντας τη 2. Επιλέξτε ένα αντικείµενο 
στην τύχη. Φύγετε και πηγαίνετε στο 
ΘΒΟΟΕΗ. Εκεί ΤΑΙΚ ΤΟ ΒΟΟΕΒ 1,11, 
2. Του δίνετε το αντικείµενο που πήρατε 
προηγουμένως από τον ΟπΠαΙ. Αν του αρέ- 
σει, θα σας δώσει το ΘΩΙ)ΑΒ-ΟΝ-Α-ΦΤΙΟΙΚ. 
Αν όχι, πηγαίνετε στον ΟπΠᾳ:, αλλάξτε το 
αντικείµενό σας µε κάποιο άλλο και δοκιµά- 
στε ξανά. Αυτό θα πρέπει να το κάνετε 
ώσπου να θρείτε το αντικείµενο που θέλει ο 
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ΘΒΟΟΕΗ. Οταν τελικά πάρετε το 9Ω/Α8Β- 
ΟΝ-Α-ΦΤΙΟΚ, πηγαίνετε στο ζητιάνο και 
ΙΝΕ ΘΩΙΑΒ-ΟΝ-Α-ΦΤΙΟΚ ΤΟ ΒΕΑΑΗ 
Σας δίνει ένα ΒΑΙΙ ΟΝ ΤΙΟΚΕΤ. Τώρα ΜΑΙ 
ΤΟ ΒΟΟΕ, ΤΑΙΚ«ΤΟ ΒΑΙΙΟΝ ΜΑΝ, αΙνΕ 
ΒΑΙΙ1 ΟΝ ΤΙΟΚΕΤ ΤΟ ΒΑΙΙ ΟΝ ΜΑΝ και 
ΥΝΑιΙ κ ΤΟ ΗΥΡΗΟΘΕΝ-ΕΙΙ ΕΟ ΒΑΙΙ ΟΝ. 
Όταν το αερόστατο απογειωθεί, 009Ε 

Βι ΟΟΡ-ΦΤΑΙΝΕΏ ΚΝΙΕΕ ΜΙΤΗ ΒΟΡΕ και 
είστε ελεύθερος. Τώρα, θα πρέπει να προ- 
σγειώσετε το αερόστατο όπου θλέπετε 
"οπι8α 6απιρ”. Εκεί, θα πρέπει να κάνετε 
ΙΝΕ ΜΑΡ ΤΟ ΝΟΜΑΒ και αυτοί σιγά-σιγά 
θα σας καθοδηγήσουν στο σηµείο Χ. Οταν 
το Βρείτε, πλησιάστε σε αυτό και µε το 
αερόστατο θα σας πυροθολήσουν και θα 
πέσετε. Στο έδαφος κάντε ΝΑΙ Κ ΤΟ ΙΑ 
9ΙΤΕ. Η Θορβία θα πέσει στην τρύπα. 

Εδώ ΝΝΑΙ κ ΤΟ ιΙΑΡΏΕΗ. Προχωρήστε 
προς τη σκοτεινή οθόνη και µε την εντολή 
ΤΟυΟΗ εντοπίστε το 9/8{ρ νλοοα ΤΠίπᾳ, 
ΡΙΟΚ υβΡ ΘΡΕΑΗ, ΤΟυΟΗ ΜΕΤΑΙ ΤΗΙΝΑ, 
ΤΟυΟΗ ΜΕΤΑΙ Ουρ, τουοΗ ιΟΝάα 
ΤτυβυΙ ΑΗ ΤΗΙΝΑΕ, ΡΙΟΚ υβ δι ΕΕΡΙΝΑ 
ΘΝΑΚΕ, ΤΟυΟΗ Βι ΝΤ ΜΟΟΟ ΤΗΙΝΑΕ, 
ΡΙΟΚ ΟΡ ΝΟΟΡΕΝ ΡΕ, ΤΟύΟΗ οι ΑΥ 
ΤΗΙΝΑ, ΡΙΟΚ υΡ Οἱ ΑΥ «ΙΑΗ. Στον ᾳθηθ/αἰΙοΓ 


κ.κ... ..... .. κε...» ....... ...... 


κάντε 09Ε ΘΝΝΙΤΟΗ. Δεν έχει θενζίνη. 
Κάντε τώρα ΝΑΙ Κ ΤΟ | ΑΏΏΕΗ. Πλησιάστε 
στο ΤΗυΟΚ καιιΟοΟκ ΑΤ 4Α5 ΤΑΝΚ, 
ΟΡΕΝ 4Α5 ΤΑΝΙΚ, υ98Ε ΗΟΘΕ ΙΙΤΗ 4Α5 
ΤΑΝΙΚ, υ9Ε Οἱ ΑΥ «ΑΒ ΜΙΤΗ ΕΝΟ ΟΕ 
ΗΟΘΕ και ΡΙΟΚ υΡ ΗΟΡΕ, Οἱ Ο9Ε ΤΑΝΚ 
6Α5. Προχωρήστε προς τη οκάλα, ΝΑΙ 
ΤΟ ΙΑΒΡΕΒ, ΤΟυΟΗ ΜΕΤΑΙ ΟΑΡ, ΟΡΕΝ 
(6Α59 ΟΑΡ, υ98Ε ΑΑΦ-ΕΙΙΙ ΕΏ «ΑΒ ΝΙΤΗ 
4Α95 ΕΙΙ ΕΒ ΡΙΡΕ και τέλος Ι9Ε ΜΕΤΑΙ. 
ΤΗΙΝΑ. Το φως ανάθει. Πλησιάστε την τοι- 
χογραφία και ἰ ΟΟΚ ΑΤ ΡΑΙΝΤΙΝΑ, ΡΟΘΗ 
ΡΑΙΝΤΙΝα ΟΕ ΒΟυΝΩ ΟΒύΕΟΤ,ΙΟΟΚ ΑΤ 
ΞΕΟΗΕΤ ΟΡΕΝΙΝΑ. Προχωρήστε όλο δεξιά. 
ΕδώιΟΟκ ΑΤ ΟΒΟύΜΒΙΙΝα ΝΑΙΙ., 9Ε 
ΘΗΙΡ ΒΙΒ ΥΜΙΤΗ ΟΒύΒι Να ΝΑΙ, ΟΟΚ 
ΑΤ ΜΙΒΑΙ.. Τώρα υ)9Ε ΜΟΟΒΕΝ ΡΕ 
ΥΝΙΤΗ ΜυΒΑΙ., )9Ε 9ἱ)ΝΟΤΟΝΕ ΜΙΤΗ ΡΕ 
ΙΝΗΟΙΕ,ΙΟΟΚ ΑΤ ΘΤΟΝΕ ΒΙ9Κ. Εδώ θα 
πρέπει να γυρίσετε το δίσκο κατάλληλα, 
ώστε τα σηµάδια (ήλιος-φεγγάρι...) να θρί- 
σκονται σωστά τοποθετημένα κάτω από το 
ἴ8ἱΙ ποιπ, όπως περιγράφονται στο θιθλίο 
του Πλάτωνα στον τρίτο συνδετήρα..Αν τα 
τοποθετήσετε σωστά, θα ανοίξει µια πόρτα 
και θα ϐγει η θορῄία. Θα σας δώσει δύο 
αντικείµενα. Τώρα ΡΙΟΚ υΡ 9ΤΟΝΕ ΡΙ9Ι, 
ΡΙΟΚ υΡ ΡΕ ΙΝ ΗΟΙΕ. Προχωρήστε προς 
τον ΟΕΠΕΓΑΙοΙ και ΟΡΕΝ ΑΕΝΕΒΑΤΟΒ, υ95Ε 
ΒύΤΤΟΝ, ΡΙΟΚ υΡ ΟΕΒΑΜΙΟ ΤΗΙΝΑ και 
ΝΑΙ ΤΟ | ΑΏΏΕΗ. Πλησιάστε το ἰπιοΚκ. 
Εδώ υ9Ε 9ΡΑΒΚ Ρι 4 ΜΙΤΗ ΕΝΑΙΝΕ, 
υ9Ε ΟΙΡΤΗΙΒΗΤΟΒ ΟΑΡ ΝΜΤΗ ΕΝΑΙΝΕ, 

σι Ο8Ε ΗΟΟΒΩ, ΟΡΕΝ ΡΟΟΒ, υ9ΔΕ ΤΗυΟΚ. 
Στο χάρτη επιλέξτε την Κρήτη. 


ΟΒΕΤΕ 

Κάντε κλικ µε τὸ ποντίκι στα σκαλιά και 
προχωρήστε όλο αριστερά, ΛΑΙΚΤΟ 
ΡΑΤΗ. Ανεθείτε στη γέφυρα και προχωρή- 
στε όλο αριστερά. Στο τέλος θα Βρείτε ένα 


“κ.κ κκ... ........ 


ΡΙΧΕΙ ΝΊΑΙΝΙΑ 


όργανο. Κάντε | ΟΟΚ ΑΤ ΘύΗΝΕΥΟΗΘ 
ΙΝΘΤΗυΜΕΝΤ, ΡΙΟΚ υΡ ΤΗΑΝΡΘΙΤ. Πηγαίνε- 
τε τώρα στον αρχαιολογικό χώρο και µπείτε 
σε όλα τα δωμάτια. Σε κάποιο από αυτά θα 
δείτε µια τοιχογραφία (ΜυΠΑΙ ). Τώρα, στην 
οθόνη όπου θρίσκεται µια καφετιά πέτρα 
(9ΤΟΝΕ). Πλησιάστε την και Ρ09Η ΘΤΟΝΕ. 
Υπάρχει ένα άγαλμα από κάτω, λίγο πιο 
δεξιά υπάρχει άλλη µια πέτρα (9ΤΟΝΕ) και 
εκεί ΡΙ)9Η ΘΤΟΝΕ και θα θρείτε το δεύτερο 
άγαλμα. Πλησιάστε το ΤΑΙΙ 9ΤΑΤΟΕ και 
υδΕ ΤΗΑΝΘΙΤ ΝΙΤΗ Βὐ11 5 ΤΑΙΙ 9ΤΑΤΟΕ, 
υ9Ε ΤΗΑΝΕΟΙΤ. Πατήστε ανάλογα τα 
κουμπιά, ώστε η στόχευση να γίνει ακριθώς 
στην κόψη του δεξιού ποτπ. Τώρα, πηγαίνετε 
στο άλλο άγαλµα και υ9Ε ΤΗΑΝΟΦΙΤ ΛΙΤΗ 
ΒύΙ1'5 ΗΕΑΌ ΘΤΑΤΟΕ, υ9Ε ΤΗΑΝΕΟΙΤ. 
Πατήστε ανάλογα τα κουμπιά, ώστε η στό- 
χευση να γίνει ακριθώς στην κόψη του αρι- 
στερού Ποπῃ. Αν τα κάνετε όλα σωστά, θα 
δημιουργηθεί ένα Χ στο έδαφος. Τώρα, 
ιΟοΟΚ ΑΤ ΧΜΑΗΚΕ ΤΗΕ 9ΡΟΤ, υ9Ε ΘΗΙΡ 
ΒΙΒ ΥΝΙΤΗ Χ ΜΑΒΚΟ ΤΗΕ 9ΡΟΤ και θα θρεί- 
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τε το Μοοηδίοπθ. Προχωρήστε δεξιά προς 
τη γέφυρα και φύγετε από την οθόνη. Συνε- 


χίστε να προχωράτε δεξιά, ώσποι! να φτάσε- 


τε στο ΦΤΟΝΕ ΡΕΏΕΦΘΤΑΙ.. Εδώ υ9Ε 
ΘΙ)ΝΦΤΟΝΕ ΙΝΙΤΗ ΘΤΟΝΕ ΡΕΡΕΦΤΑΙ., )5Ε 
ΜΟΟΝΘΤΟΝΕ ΙΛΙΤΗ ΘΙΝΘΤΟΝΕ. Τώρα 
ιΟο0Κ ΑΤ ΜΟΟΝΦΘΤΩΟΝΕ. Τοποθετήστε το 
Θμπδίοηθ όπως και την προηγούµενη φορά 
καιτο ΜΟΟΝΡΦΤΟΝΕ όπως αναφέρεται στο 
θιθλίο. Πατήστε το ΘρίπαΙθ και θα ανοίξει 
µια πόρτα. Πάρτε τώρα το ΜΟΟΝΦΤΟΝΕ 
και το 9ἱ)ΝΘΤΟΝΕ και «ΜΑΙ Κ ΤΟ ΘΕΟΒΕΤ 
ΕΝΤΗΑΝΟΕ. Εδώ υπάρχουν τρεις κεφαλές 
αγαλμάτων. Πάρτε µε την εντολή ΡΙΟΚ υβΡ 
τις δύο πιο αριστερά. ΜΑΙ Κ ΤΟ ΩΟΟΒΝΝΑΥ 
Από εδώ )9Ε ΝΙΗΙΡ ΜΙΤΗ 9ΤΑΤώΕ ΗΕΑΌ 
ΙΝ ΤΗΕ ΝΕΧΤ ΠΟΟΜ. Προχωρήστε µια 
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οθόνη θόρεια, αριστερά, θόρεια. Εδώ Ι ΟΟΚ 
ΑΤ ΘΤΑΤΕ ΗΕΑΟ, )98Ε ΝΝΗΙΡ ΜΝΙΤΗ 
ΞΤΑΤΙ/Ε ΗΕΑΠ, πλησιάστε το κεφάλι και θα 
κατεθείτε. 

Εδώ, ἱΟ0ΟΚ ΑΤ ΡΗΟΕΕΘΦΟΒ 
ΘΤΕΗΝΗΑΒΗΤ, ΡΙΟΚ υΡ ΜΝΟΒΙ Ό ΘΤΟΝΕ, 
ΡΙΟΚ υΡ 9ΤΑΕΕ, ΙΟΟΚ ΑΤ ΝΟΤΕ. 

Στο νερό που τρέχει ΝΑΙ ΚΤΟ 
ΝΙΑΤΕΗΕΑΙΙ,Ι οΟΚκ ΑΤ ΜΝΑΤΕΗΕΑΙΙ, 05Ε 
ΟΗΑΙΝ. Προχωρήστε µια οθόνη αριστερά και 
στην κλειστή πόρτα )9Ε 9ΤΑΤΙ)Ε ΗΕΑΌ 
ΥΝΙΤΗ 9ΗΕΙ Ε και για τα τρία. Μπείτε στην 
πόρτα που άνοιξε και προχωρήστε µία 
οθόνη θόρεια και µία δεξιά. Εδώ υ9Ε 9ΤΑΕΕ 
ΜΙΤΗ ΟΗΟΟΚ 

Προχωρήστε µία οθόνη αριστερά, θόρεια, 
δεξιά, δεξιά και 0)98Ε ΘΤΑΕΕ ΜΝΙΤΗ ΘΤΑΤΟΩΕ 
ΜΟυΤΗ, επάνω ΡΙΟΚ υΡ Οἱ Ό ΒΟΧ. Προ- 
χωρήστε αριστερά, θόρεια, αριστερά, 
θόρεια, ανεθείτε στην πλατφόρμα 

Εδώ προχωρήστε θόρεια. Στην κλειστή 
πόρτα οΟΚκ ΑΤ αΑΤΕ, ΙΟΟΚ ΑΤΡ! ΕΥ, 
ιοοκ ΑΤΗΟΙΕ, ΤΑΙΚ ΤΟ ΦΟΡΗΙΑ 2, 3, 2, 
1. Μπείτε µέσα. Προχωρήστε θόρεια, δεξιά, 


.. κ.κ κκ κκ κκ κκ κκ κκ... ε..... 


δεξιά. Εδώ ΟΡΕΝ αοι Ό ΒΟΧ, υ9Ε 
ΟΒΙΟΗΑΙ ΟυΜ ΙΝ ΟΡΕΝΕΏ αΟι 0ΒΟΝ, 
Οι 05Ε αΟι Ό ΒΟΧ, ΤΑΙ ΚΤΟ ΘΟΡΗΙΑ, 8, 
8, 1, 1, 1, 99Ε ΑΜΒΕΒ ΕΙΘΗ ΟΝ 9ΤΗΙΝΑ. 
Δείχνει τον τοίχο. Τώρα Ο9Ε 9ΗΙΡ ΒΙΒ 
ΥΝΙΤΗ ΝΝΑΙΙ, ΟΡΕΝ ΡΟΟΒ, ΝΑΙΚΤΟ 
ΓΟΟΩΗ, προχωρήστε δεξιά. Βρίσκετε ένα 
μοντέλο της Ατλαντίδας. Στο κέντρο του 
υ98Ε 9Ι)ΝΘΤΟΝΕ ΛΙΤΗ ΘΡΙΝΡΕΙ., υ9Ε 
ΜΟΟΝΘΤΟΝΕ ΙΜΙΤΗ 9ΙΙΝΘΤΟΝΕ, υ5Ε 
ΝΙΟΒΙ ΟΘΤΟΝΕ ΜΙΤΗ ΜΟΟΝΦΘΤΟΝΕ, ΙΟΟΚ 
ΑΤΝΟΒΙ ΠΘΤΟΝΕ. Βάλτε το 9Ι)ΝΡΤΟΝΕ 


και το ΜΟΟΝΘΤΟΝΕ όπως προηγουμένως 
και το ΝΟΒΙ ΩΞΤΟΝΕ όπως λέει το θιθλίο. 
Αν τα κάνετε σωστά, θα ανοίξει µια πόρτα. 
Πάρτε τους δίσκους και ΝΑΙ Κ ΤΟ ΡΟΟΒ. 
Στον Κθιπθἰ απαντήστε 1, 1. Στον τοίχο απέ- 
ναντι υ9Ε 9ΗΙΡ ΒΙΒ ΝΝΙΤΗ ΒΟΟΚ ΜΑΙ. 
Προχωρήστε στο υποθρύχιο, ανεθείτε στον 
πύργο και ΟΡΕΝ ΗΑΤΟΗ. Πλακώστε τον 
καπετάνιο και όταν εμφανιστεί το υποθρύχιο 
στη θάλασσα, κάντε κλικ σε αυτό. 


ΥΠΟΒΡΥΧΙΟ 

Στα δεξιά σας ΤΑΙ Κ ΤΟ ΙΝΤΕΗΟΟΜ, Ί. 
Αριστερά 1 ΟΟΚ ΑΤ ΒΙα ΙΕΝΕΗ, ΡύΘΗ ΒΙΑ 
ΙΕΝΕΗ. Κατεθείτε ένα επίπεδο. Προχωρή- 
στε αριστερά, στην κουζίνα ΡΙΟΚ υΡ 
ΒΗΕΑΌ,ΡΙΟΚυΡ ΟΟΙιΟΟυΤς, ΡιΟΚυΡ 
ΡΟΒΗΟΕΙΑΙΝ Μυα, υ9Ε ΤΛΙΟ 8ἱ10Ε5 ΟΕ 
ΒΗΕΑΌ ΝΝΙΤΗ ΔΟΜΕ Ο0Οι 0 ΟυΤ58. Προχω- 
ρήστε αριστερά, | ΟΟΚ ΑΤΙΕΝΕΗ, ΡΟΘΗ 
ΙΕΝΕΒ, κλικ υποθρύχιο, :ΟΟΚ ΑΤ ΘΝΗΤΟΗ, 


ΡΙΧΕΙ ΝΊΑΙΝΙΑ 


κ.κ κκ κκ κκ κκ κκ κκ. ..... 


Ρ9Η ΘΙΜΙΤΟΗ, κλικ υποθρύχιο. Προχωρή- 
στε δεξιά. Στην κουζίνα ΟΡΕΝ ΤΗΑΡ ΡΟΟΒ. 
Κατεθείτε. Εδώ 1 ΟΟΚκ ΑΤ ΒΑΤΤΕΒΥ ΑΟΙΏ, 
υ9δε ΡΟΒΗΟΕΙΑΙΝ Μα ΜΙΤΗ ΒΑΤΤΕΗΥ 
ΑΟΙΌ. Προχωρήστε δεξιά. Πλησιάστε το 
χώρισµα και ΤΑΙ Κ ΤΟ ΘΟΡΗΙΑ, 1, 1, 1, 1, Ί, 
1, 1. Προχωρήστε αριστερά και ανεθείτε 
επάνω από το ΤΗΑΡ ΩΟΟΒ. Προχωρήστε 
δεξιά και στη σκάλα κάτω. Στο φρουρό απα- 
ντήστε Ί, στη Θορῄία 1, 1, 1. Κάντε ΡΙΟΚ 
υΡ ΡΙ ΟΝΩΕΗ. 

Ανεθείτε τώρα ένα επίπεδο και προχωρή- 
στε δεξιά. Εδώ ΟΡΕΝ ΤΗΑΡ ΡΟΟΡΒ, ΝΑΙ Κ 
ΤΟ Ι ΑΠΏΕΗ. Βρίσκεστε στο πίσω µέρος 
του χρηµατοκιθωτίου, κάντε υἱ9Ε ΑΟΙΟ- 

ΕΙ ΕεὈ Μυα ΜΙΤΗ ΘΤΗΟΝΑ ΒΟΧ. Ανεθεί- 
τε επάνω, προχωρήστε αριστερά και κατε- 
θείτε τη σκάλα και Ι095Ε ΤΙΝΥ ΚΕΥ Ν/ΙΤΗ 
ΕΜΕΗΘΕΝΟΥ ΒΗΟΩΡΕΗ ΟΟΝΤΡΟΙ.,Ι0ΟΚ 
ΑΤ ΛΝΗΕΕΙ., Ρ09Η ΝΝΗΕΕΙ .. Ανεθείτε στον 
πύργο του υποθρυχίου και 0ἱ5Ε ΡΙ ΝΑΕΒ 
ΝΝΙΤΗ ΒΗΟΚΕΝ Ι ΕΝΕΒ, ΡΙ)9Η 

Ρι ΟΝΑΕΒΗΙΖΕΌ Ι ΕΝΕΗ. Τώρα θα πρέπει να 
θάλετε το υποθρύχιο µέσα στο ΑΙΗΙ ΟΟΚ. 
Φτάσαµε στην Ατλαντίδα. 
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ΝΕ ΕΣ (ώς. 


ΕΙΡΘΤ5 ΡΑΤΗ 

Απαντήστε την 3 στη 9ορΠία και θα αρχί- 
σετε το ΕΙΘΤΟ ΡΑΤΗ. Συνεχίστε µε την 1, Ί. 
Στο χάρτη επιλέξτε το Μόντε Κάρλο. 


ΜΟΝΤΕ οβηιο 

Περιμένετε ώσπου να εμφανιστεί ο 
ΤΗΟΤΤΙΕΒ (καφέ κοστούμι). ΤΑΙΚ ΤΟ 
ΞΤΒΗΑΝΩΕΡ, 1, 2, Ί, 1. Απαντήστε την ερώ- 
τηση. Τις σωστές απαντήσεις τις έχουµε 
γράψει στο ΤΕΑΜ ΡΑΤΗ (ΜΟΝΤΕ ΟΑβι Ο). 
Σας δίνει την κάρτα του. Κάντε 9Ε ΤΑΧΙ. 
Στο χάρτη επιλέξτε την Αλγερία. 


ΛΙ.ΟΙΕΗΣ 

Προχωρήστε όλο αριστερά και ΝΑΙΚΤΟ 
ΒΑΟΚ Αι ΕΥ. Εδώ ΤΑΙ Κ ΤΟ ΘΗΟΡΚΕΕ- 
ΡΕΗ, 1, Ἱ, 2, ΑΙΝΕ ΒΟΦΙΝΕΞΘ5 ΟΑΗΌ ΤΟ 
ΘΕΗΝΑΝΤ. Ακολουθήστε τον. Με το κόκκινο 
σκουφί είναι εύκολο να είστε από πίσω του. 
Κάποια στιγµή θα µπει στο σπίτι του ΟπΊαΙ, 


16 


Κάντε και εσείς κλικ και μπείτε. Μέσα θρί- 
σκεται ένας Γερμανός, κάντε υ5Ε ΝΝΗΙΡ 
ΥΝΙΤΗ ΗΑΝΘΙΝΑ ΟΒΟΟΚΕΒΥ. Στον ΟπΙα: 
πείτε 2, Ί και µόλις φύγει, ΡΙΟΚυΡΡΟΙΕ, 
ΡΙΟΚ υΡ 9ΤΑΤΟΕ, ΡΙΟΚ υΡΒΙ ΑΟΚΒΙΒΌ 
9ΤΑΤΟΕ, υ9Ε ΡΟΙΕ ΝΜΙΤΗ ΗΑΝΑΙΝΑ 

Οι ΟΤΗ. Τώρα υ9Ε ΟΑΜΕΙ., πηγαίνετε στην 
έρημο. Εδώ θα πρέπει να πάτε στα 
ΝΟΗΜΑΌ ΟΑΜΡ και να πάρετε πληροφο- 
ρίες. Αυτοί θα σας οδηγήσουν στο Χ. Στη - 
διαδροµή, αν πέσετε σε Γερμανούς, πλακώ- 
στε τους. Όταν φτάσετε στο Χ, προχωρήστε 
αριστερά. Προχωρήστε στη σκάλα και στη 
οκοτεινή οθόνη. Εδώ ΤΟυΟΗ ΜΕΤΑΙ. 
ΤΗΙΝΑ, ΤΟυΟΗ ΙΙΤτι Ε ΜΕΤΑΙ ΤΗΙΝΑ, 
ΤΟυΟΗ ΜΕΤΑΙ ΟυΡ, ΡύΘΗ ΘΙΝΙΤΟΗ. Τώρα 
ΡΙΟΚ υΡ ΟΙ ΑΥ «ΑΒ, ΡΙΟΚ ΙΡ ΝΟΩΟΠΡΕΝ 
ΡΕ, ΡΙΟΚ υβ ΘΗΙΡ ΒΙΒ. Στα αριστερά 
υπάρχει µια τοιχογραφία, |ΟΟΚ ΑΤ 
ΡΑΙΝΤΙΝΑ, ΙΟΟΚ ΑΤ ΡΑΙΝΤΙΝα ΟΕ 
ΠΟΟΝΡΟ ΟΒΟΕΟΤ, ΡΟΘΗ ΡΑΙΝΤΙΝά ΟΕ 
ΒΠΟΙΝΗΏ ΟΒΟΕΟΤ, ΡΙΟΚ υβ ΦΤΟΝΕ ΡΙςΚ. 
Στα δεξιά, 09Ε ΘΗΙΡ ΒΙΒ ΑΜΙΤΗ 
ΟΒΟΜΒΙΙΝΑ ΑΝΑΙΙ, υ9Ε ΜΟΟΡΕΝ ΡΕ 
ΥΝΙΤΗ ΜΟΒΑΙ., 09Ε 8Ι)ΝΘΤΟΝΕ ΙΜΤΗ ΡΕ 
ΙΝ ΗΟΙΕ,ΙΟΟΚ ΑΤ 9ΤΟΝΕ ΡΙΘΚ. Με θάση 
το θιθλίο του Πλάτωνα τοποθετήστε το 
ΦΟΝΡΦΤΟΝΕ. Αν το τοποθετήσετε σωστά, η 
πόρτα ανοίγει και ΝΑΙ Κ ΤΟ ΘΕΟΒΕΤ 
ΏΟΟΒ. Ενας Γερμανός θρίσκεται επάνω, 
απαντήστε 1 και 09Ε ΙΛΗΙΡ ΙΝΙΤΗ αὐΝ- 
ΤΟΤΤΙΝᾶ ΝΑΖΙ και πλακώστε τον. Προχω- 
ρήστε αριστερά και ΝΑΙ κ ΤΟ ΒΟΡΕ 
ΙΑΒΡΕΒΗ, υ9Ε ΒΟΡΕ Ι ΑΌΏΕΗ. Με το αερό- 
στατο πηγαίνετε θόρεια και θα φτάσετε 
στην Κρήτη. 


ΟΒΕΤΕ 

Όταν πέσέτε µε το αερόστατο, ΝΑΙ ΚΤΟ 
ΡΑΤΗ. Αυτό το κοήμάτι είναι ίδιο µε αυτό 
του ΤΕΑΜ ΡΑΤΗ. Ετσι͵ κάντε ακριθώς ό,τι 


γράψαµε προηγουμένως. Αφού τοποθετήσε- 
τε το 9Ι)ΝΘΦΤΟΝΕ και το ΜΟΟΝΘΤΙΟΝΕ, 
γυρίστε το Θιηδίοπθ όπως πριν και το 
ΜΟΟΝΟΘΤΟΝΕ όπως περιγράφει το θιθλίο 
(τρίτο κλιπ). Αν τα θάλετε σωστά, µία πόρτα 
ανοίγει. Ενας Γερμανός θγαίνει,͵ απαντήστε 
2, 1, Ί, Ί, πλακώστε τον. Πάρτε τους 
δίσκους και µπείτε στο πέρασμα. Πάρτε τις 
δύο κεφαλές αγαλμάτων και προχωρήστε 
θόρεια. Κάντε 00)9Ε ΝΝΗΙΡ ΝΜΙΤΗ 9ΤΑΤΟΩΕ 
ΗΕΑΟΌ ΙΝ ΤΗΕ ΝΕΧΤ ΒΟΟΜ. Προχωρήστε 
θόρεια, αριστερά. Τοποθετήστε στο ράφι και 
τα τρία αγάλματα - κεφάλια και η πόρτα 
ανοίγει. Μην µπείτε µέσα, προχωρήστε 
θόρεια. Εδώ Ο9Ε ΙΝΗΙΡ ΝΜΙΤΗ 9ΤΑΤΩΕ 
ΗΕΑΟΏ. Προχωρήστε στην πλατφόρμα. Κάτω 
ΙΟΟΚ ΑΤ ΡΗΟΕΕΞΦΦΟΗ ΦΤΕΗΝΗΑΗΙΤ, 
ιοοκ ΑΤ ΝΟΤΕ, ΡΙΟΚ υΡ 9ΤΑΕΕ, ΙΟΟΚ 
ΑΤ ΛΝΑΤΕΒΕΑΙΙ., 09Ε ΟΗΑΙΝ. Επάνω προ- 
χωρήστε αριστερά και µπείτε στην πόρτα 
που ανοίγει µε τα κεφάλια. Προχωρήστε 


ΡΙΧΕΙ ΛΊΑΛΙΑ 


θόρεια, δεξιά. Εδώ Ο9Ε 9ΤΑΕΕ ΥΝΙΤΗ 
ΟΗΟΟΚ. Προχωρήστε αριστερά, θόρεια, 
δεξιά, δεξιά, υ9Ε 9ΤΑΕΕ ΝΝΙΤΗ 9ΤΑΤΩΕ 
ΜουτΗ, ΡΙΟΚ υΡ αΟι Ώ ΒΟΧ. 
Προχωρήστε αριστερά, θόρεια, αριστερά, 
θόρεια, δεξιά (µέσω σκαλιών). Εδώ υπάρχει 
µια κλειστή πόρτα, κάντε ΡΟ9ΦΗ ΟΟΟΠ 4 
φορές και θα ανοίξει. Μπείτε µέσα. Εδώ 
υ9Ε ΜΙΗΙΡ ΝΝΙΤΗ ΘΤΟΝΕ ΟυΤΟΒΟΡΡΙΝΑ. 
Προχωρήστε προς τη θορινή έξοδο. Κάντε 
ΝΑΙ Κ ΤΟ 9ἱ ΑΒ, σας ακούν, γρήγορα 
ΝΑΙ Κ ΤΟ 9ι ΑΒ. Κρύθεστε στο δεξί. Μόλις 
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ο Γερμανός έρθει µπροστά σας, ΡΙ/9Η 

5ἱ ΑΒ. Προχωρήστε θόρεια. Στον άλλο Γερ- 
µανό απαντήστε 2 και πλακώστε τον. Προ- 
χωρήστε τώρα θόρεια και µπείτε στην 
τέταρτη πόρτα από δεξιά. Στον Γερμανό 
απαντήστε την Ί, πλακώστε τον. Προχωρή- 
στε θόρεια. Τώρα µπείτε στη δεύτερη πόρτα 
από δεξιά. Στον Γερμανό απαντήστε την 1, 
πλακώστε τον. Προχωρήστε αριστερά. Στον 
Γερμανό απαντήστε 3 και πλακώστε τον. 
Προχωρήστε στην αριστερή πόρτα. 

Εδώ ΡΙ 5Η ΗΑΝΩΙΝΑ ΟΟιυΜΝ ΟΕ 
ΒΟΟΙΚ. Προχωρήστε θόρεια, δεξιά πόρτα, 
θόρεια, δεξιά, εδώ ΡΙΟΚ 0 9ΤΑι ΑΟΤΙΤΕ. 
Προχωρήστε δεξιά, δεξιά. Εδώ υ9Ε 
9ΤΑΙ ΑΟΤΙΤΕ ΝΜΤΗ Βοὺι ΏΕΒ, προχωρήστε 
δεξιά. Οταν πηγαίνετε να παλέψετε, πατή- 
στε ΕΞΟΑΡΕ. Τώρα, στη δεξιά φραγµένη 
πόρτα )9Ε ΘΗΙΡ ΒΙΒ ΜΙΤΗ Βουὺι ΡΕΗ. 
Μπείτε τώρα µέσα και θα δείτε τον Γερμανό 


πλακωμένο από την πέτρα. Κάντε | ΟΟΚ ΑΤ 
ΑΗΝΟΙ Ὀ. Προχωρήστε στην οθόνη που 
πέφτει το νερό και ΟΡΕΝ ΑΟιΩ ΒΟΧ, υ5Ε 
ΟΒΙΟΗΑΙ ΟυΜ ΙΝ ΟΡΕΝΕΏΌ αΟιΩ ΒΟΝ, 
Οἱ Ο5Ε ΟΡΕΝ 4ΟἱΩ ΒΟΧ, υ9Ε ΑΜΒΕΒ 
ΕΙΡΗ ΟΝ 9ΤΗΙΝΑ. Βρίσκετε το ΡΙΤ. Αν όχι, 
ψάξτε µε τον ίδιο τρόπο στα δωµάτια. Μόλις 
το θρείτε, ΤΑΙ Κ ΤΟ ΡΙΤ, 8, 1, 09Ε ΛΝΗΙΡ 
ΥΝΙΤΗ ΡΙΤ. Επιστρέψτε στο δωμάτιο µε τον 
Απποιά και προχωρήστε αριστερά, Βρίσκετε 
το μοντέλο της Ατλαντίδας. Εδώ υ95Ε 
9Ι)ΝΘΤΟΝΕ ΥΝΙΤΗ 8ΡΙΝΡΙ Ε, 09Ε 
ΜΟΟΝΘΤΟΝΕ ΝΝΙΤΗ ΘὐΝΘΤΟΝΕ, υ9Ε 
ΝΝΟΒΙ ΏΦΤΟΝΕ ΝΝΙΤΗ ΜΟΟΝΘΤΟΝΕ. Τοπο 
θετήστε το 9Ι)ΝΘΤΟΝΕ και το 
ΜΟΟΝΟΘΤΟΝΕ όπως προηγουμένως και το 
ΝΟΒΙ ΟΦΤΟΝΕ όπως λέει το θιθλίο. Αν τα 
Κάνετε σωστά, µία πόρτα θα ανοίξει. Πάρτε 
τους δίσκους και µπείτε στην έξοδο. Εδώ 
ι90Κ ΑΤ ΞΤΟΝΕ ΡΟΙΝΤΕΒ, ΑΙΚ ΤΟ 
ΙΑΒΥΗΙΝΤΗ ΕΧΙΤ. Στο χάρτη επιλέξτε τη 
Σαντορίνη. 


ΤΗΕΒΑ 

Στη 9ορΠί8 απαντήστε την Ί. Τώρα ΤΑΙΚ 
ΤΟ ΟΑΡΤΑΙΝ. Απαντήστε 2, Ί, Ί. Σας ρωτά- 
ει τα μίλια (απαντήστε αυτό που γράφει το 
θιθλίο τρίτος συνδετήρας διαιρώντας το µε 
το 10). Σας ρωτάει κατεύθυνση. Πείτε την 


αντίθετη από αυτή που γράφει το θιθλίο 
(τρίτο συνδετήρα). Συνεχίστε λέγοντας 3, 2. 
Προχωρήστε όλο αριστερά και ΝΑΙ Κ ΤΟ 
ΡΑΤΗ ΑΝΝΑΥ ΕΒΟΜ ΓΟΟΚ. Στη 8ορῄί8 
απαντήστε µε τη 2. Στο θουνό, σε µία από 
τις τοποθεσίες (8ρ, Νοἰοή, Ο:6Η, υπάρχει 
ένα τσιπ των Γερμανών. 

Μπροστά ακριθώς από αυτό ΡΙΟΚ υΡ 
ΤΙΗΕ ΗΕΡΑΙΗ ΚΙΤ. Γυρίστε στην προθλήτα 
και ξανά ΤΑΙ Κ ΤΟ ΟΑΡΤΑΙΝ. Δώστε τα 
στοιχεία και κλείστε τη συζήτηση µε την Ἰ. 
Όταν φτάσετε στο σηµείο ΟΡΕΝ ΦΤΟΒΑΑΕ 
ἱΙΟ0ΚΕΗ, υ9Ε ΤΙΗΕ ΗΕΡΑΙΗ ΚΙΤΝΜΙΤΗ 
ΡΙΝΟΤώΒΕΟ ΡΙΝΙΝα Θὺ1Τ, υ8Ε ΑΙΗ-ΗΟΘΕ 
ΥΝΙΤΗ ΒΕΡΑΙΗΕΌ 9ὐ1Τ, 09Ε ΒΕΡΑΙΒΕΌ 
ΟΙΝΙΝΑ 9ὐΙΤ ΜΝΙΤΗ ΗΟΘΕ. Τώρα ΡΟ. ΑΙΒ 
ΟΟΜΡΗΕΘΡΘΟΒ ΘΜΙΤΟΗ, υ9Ε ΗΟΙΘΤ ΝΜΙΤΗ 
ΙΝΟΥ ΙΝ ΟΙΝΙΝα 51Τ. 

Πέφτετε στο θυθό. Στην επιφάνεια, ο 
Κειπει αιχμαλωτίζει τη Ξορῄίᾶ, Σας κόθουν 
το Οξυγόνο. Σε ελάχιστο χρόνο πρέπει να 
θρείτε την είσοδο στην Ατλαντίδα. Ετσι 
ψάξτε στα γρήγορα τις εισόδους στο θυθό. 
Φτάσατε στην Ατλαντίδα. 


ΜΙΤ5 ΡΑΤΗ 

Απαντήστε τη 2 στη 9θορῄβία και θα αρχί- 
σει το ΝΝΙΤΟ ΡΑΤΗ. Συνεχίστε µε την 1. Στο 
χάρτη επιλέξτε το Μόντε Κάρλο. 


Ν/ΊΑΙΝΙΑ 


ΜΟΝΤΕ σβηιο 

Μόλις δείτε τον ΤΗΟΤΤΙΕΗ, ΤΑΙΚΤΟ 
ΘΤΗΑΝΩΕΒ, απαντήστε 1, 2, 1, Ί. Θα σας 
κάνει µία ερώτηση. Απαντήστε µε θάση τις 
απαντήσεις που γράψαµε στο ΤΕΑΜ ΡΑΤΗ. 
Τώρα )9Ε ΤΑΧΙ. Στο χάρτη επιλέξτε το 
Αλγέρι. 


ΑΙ ΙΕΗΣ 

Προχωρήστε προς τα αριστερά και ΛΛΙΑΙ 
ΤΟ ΒΑΟΚ ΑΙ ΕΥ. Εδώ ΤΑΙΚ ΤΟ 
ΞΤΟΗΕΚΕΕΡΕΗ, απαντήστε 1, 1, 1, ΙΝΕ 
ΒυΦΙΝΕΞ5 6ΑΗΌ ΤΟ ΦΕΗΝΑΝΤ. Ακολουθή- 
στε τον. Θα θρεθείτε στην οθόνη (γενική). 
Ακολουθήστε τον (γκρι κουκκίδα). Είναι 
αρκετά δύσκολο. Αν τελικά τα καταφέρετε, 
θα σας οδηγήσει στο σπίτι του ΟΠΙΓ. Αν 
τελικά τον χάσετε, ακολουθήστε την κόκκινη 
κουκκίδα. Οταν αυτή φτάσει στην αγορά 
(κόκκινη κουκκίδα), πηγαίνετε και εσείς. 


Στην κανονική οθόνη ΤΑΙ Κ ΤΟ ΜΑΝ ΙΝ ΗΕΌ 
ΕΕΖ, 4, 3, 1, 3, Ί, 2, και σας δίνει το (86 (67. 
Πηγαίνετε και πάλι στον καταστηµατάρχη 
και ΤΑΙ Κ ΤΟ ΘΕΒΝΑΝΤ, 8, 2, ΙΝΕ ΒΒΙΘΗΤ 
ΒΕΌ ΕΕΖ ΤΟ ΘΕΗΝΑΝΤ. Απαντήστε σε 
σχέση µε την απάντηση που σας έδωσε 
προηγουμένως. Ξανά ΤΑΙ κ ΤΟ ΘΕΗΝΑΝΤ, 

1. Ακολουθήστε τον. Τώρα είναι εύκολο να 
τον ακολουθήσετε µε το κόκκινο φέσι. 
Μόλις µπει στο σπίτι του Όππα:, μπείτε και 
εσείς. Μόλις ο υπηρέτης φύγει, πλησιάστε 
την Οἱ ΟΘΕΤ. Μόλις ο ΟπΊαΙ µπει µέσα σε 
αυτή, οι 05Ε Οι ΟΡΘΕΤ ΡΟΟΒΗ. Τον κλείνετε 
µέσα. Τώρα ΡΙΟΚ υΡ ΡΟΙΕ, ΡΙΟΚ υΡ 

Βι ΑΟΚΒΙΗΌ 9ΤΑΤΟΕ, ΡΙΟΚ υΡ 9ΤΑΤΙΟΕ, 
υ9δεΕ ΒΑΜΒΟΟ 98ΤΙΟΚ ΝΙΤΗ ΗΑΝΑαΙΝα 

Οι ΟΤΗ. Τώρα υ9Ε ΟΑΜΕΙ. 

Στην έρηµο ακολουθήστε την ἴδια τακτική 
όπως και στα άλλα ραἰῃς. Οταν θρείτε το Χ, 
ΝΑΙ Κ ΤΟ Ρια 5ΙΤΕ, ΝΑΙ Κ ΤΟ Ι ΑΌΡΕΗ. 
Στη σκοτεινή οθόνη ΤΟυΟΗ ΘΗΙΡ ΒΗΙΒ, 
ΡΙΟΚ υΡ ΘΗΙΡ ΒΙΒ, ΤΟυύΟΗΙ ΟΝΑ 
τυβυὺι ΑΗ ΤΗΙΝΑ, ΡΙΟΚ υΡ 9ιἱ ΕΕΡΙΝΑ 


ΘΝΑΚΕ, ΤΟύΟΗ Οἱ ΑΥ ΤΗΙΝΕ, Ροκ υΡ 
ΟΙ ΑΥ «ΑΗ. Ανεθείτε πάλι επάνω. Στο φορ- 
τηγό ΟΡΕΝ ΑΦ ΤΑΝΙ, 09Ε ΗΟΡΕ ΝΝΙΤΗ 
4Α5 ΤΑΝΚ, υ5Ε ΟΙ ΑΥ «ΑΗ ΝΜΙΤΗ ΕΝΟ ΟΕ 
ΗΟΘΕ, ΡΙΟΚ ΙΡ ΗΟΦΘΕ. Πηγαίνετε πάλι στο 
σκοτεινό δωμάτιο και ΤΟυΟΗ ΜΕΤΑΙ. 
ΤΗΙΝΑ, ΤΟΟΗ ΜΕΤΑΙ ΟΑΡ, ΟΡΕΝ 4Α5 
0ΑΡ, 0ἱ9Ε ΟΙ ΑΥ ΑΗ ΝΝΙΤΗ 4Α5 ΕΙ Ι ΕΒ 
ΡΙΕ, ΤΟυΟΗ ΜΕΤΑΙ ΤΗΙΝΑ, Ι)9Ε 
ΘΝΝΙΤΟΗ. Τώρα προχωρήστε αριστερά και 
στην τοιχογραφία ἱ 9ΟΚ ΑΤ ΡΑΙΝΤΙΝΑ, 
ΡΙ)9Η ΡΑΙΝΤΙΝΑ ΟΕ ΒΟΙΝΩ ΟΒΟΕΟΤ, 
ΡΙΟΚ ΟΡ 9ΤΑΤΗΕ. Προχωρήστε όλο δεξιά 
και 9Ε ΘΗΙΡ ΗΙΒ ΟΒΙ)ΜΒΙΙΝα ΝΑΙΙ, 
ιΟΟΚ ΑΤ ΜυΒΑΙ.. Τώρα, πλησιάστε τον 
ΕΝΕΒΑΤΟΒ και κάντε ΟΡΕΝ 
ΕΝΕΒΑΤΟΡΒ, υ)9Ε ΒΙ)ΤΤΟΝ, ΡΙΟΚ υΡ 
ΟΕΒΑΜΙΟ ΤΗΙΝΑ και ανεθείτε επάνω. 

Στο φορτηγό ΟΡΕΝ ΗΟΟΒῦ, υ9Ε 9ΡΑΗΚ 
Ρι 4 ΝΙΤΗ ΕΝΑΙΝΕ. Τώρα υ95Ε 
ΟΒΙΟΗΑΙ ΟυΝ ΙΝ 9ΤΑΤΗΕ (αυτό που θρή- 
κατε), 09Ε ΦΤΑΤΗΕ ΝΙΤΗ ΘΡΑΗΚΡΙυς5, 
οιΟΞΕ ΗΟΟΒΡ, ΟΡΕΝ ΡΟΟΒ, ΡΙΟΚ υβΡ 


ΤΕΙ ΕΟΒΑΜ και τέλος Ο9Ε ΤΗὐΟΚ. Στο 
χάρτη επιλέξτε το Μόντε Κάρλο. 


ΜΟΝΤΕ σΑΒιΟ 

Μόλις ὅρίτε τον ΤΗΟΤΤΙΕΒ, ΤΑΙΚΤΟ 
ΤΗΟΤΤΙΕΒ, Ί, αµέσως ΤΑΙ Κ ΤΟ ΤΗΟΤΤΙΕΗ, 
1, αµέσως ΤΑΙΚ ΤΟ ΤΗΟΤΤΙΕΗ, 1. Τον απα- 
γάγουν οι Γερμανοί και τους ακολουθείτε µε 
το αυτοκίνητο. Με το δικό σας αυτοκίνητο, 
τρακάρετέ τους όσες φορές χρειάζεται, 
ώστε να σταματήσουν. Τώρα ΤΑΙΚ ΤΟ 
ΤΗΟΤΤΙΕΒ, ο, 4, 4, 1, ο, 1, ο, Ί, 1. Τώρα θα 
πρέπει να θρείτε την οδό που σας έδωσε. 
Όταν τη θρείτε, | ΟΟΚ ΑΤ ΠΒΑΙΝ, ΟΡΕΝ 
ΏΒΑΙΝ, ΝΑΙ Κ ΤΟ ΘΤΗΕΕΤ και πηγαίνετε 
στο ξενοδοχείο. Τώρα υ)9Ε ΤΑΧΙ. Από το 
χάρτη επιλέξτε τη Σαντορίνη. 


ΤΗΕΒΑ 

ΤΑΙΚ ΤΟ ΡΟΗΤ ΑΟΤΗΟΒΙΤΥ, 1, 1, 1. Αρι- 
στερά ΡΙΟΚ υΡ ΕΙΘΗ ΝΕΤ, ΡΙΟΚ υΡ ΝΕΗΥ 
ΙΑΒΑΕ ΒΑΞΚΕΤ, 1. Προχωρήστε προς το 
θουνό, Στο θουνό υπάρχουν τα 4ΑΡ, 
ΝΟΤΟΗ, ΟΙ ΕΕΤ. Σε µία από αυτές τις τοπο- 
θεσίες θα θρείτε ένα κιθώτιο. Πλησιάστε το 
και Οἱ: Ο09Ε ΟΒΑΤΕ, ΡΙΟΚ υΡ ΙΝΝΟΙΘΟΕ. 
Τώρα ΝΑΙ κ ΤΟ ΕΝΤΗΑΝΟΕ, προχωρήστε 
αριστερά και ΡΙΟΚ ΩΡ ΕΝΤΗΕΝΟΗΙΝΑ 
ΤΟΟι, ΟΡΕΝ ΕΝΤΗΕΝΟΗΙΝα ΤΟΟΙ. 

Τώρα Οἱ Ο9Ε ΡΟΟΒ, υ9Ε ΘΙΝΘΤΟΝΕ 
ΝΜΤΗ ΡΕα. Τοποθετήστε το Θμηδίοπθ ανά- 
λογα µε την περιγραφή του θιθλίου (τρίτος 
συνδετήρας). Αν γίνει σωστά, θα ακουστεί 
ένα κλικ. Τώρα ΟΡΕΝ ΡΟΟΒ, ΡΙΟΚ υΡ 
ΟΑΒΝΕΌ 9ΙΑΝ, Οἱ 095Ε ΡΟΟΒ, ΡΙΟΚ 
ΘΙ)ΝΘΤΟΝΕ. Προχωρήστε τώρα προς την 
έξοδο. Εχει γίνει κατολίσθηση και η πόρτα 
είναι κλειστή. Κάντε υ9Ε ΟΡΕΝ 
ΕΝΤΗΕΝΟΗΙΝα Τοοι ΝΙΤΗΒιΙ ΟΟΚκΕὈ 
ΡΟΟΒ. Πηγαίνετε και πάλι στην αποθάθρα, 
ΡΙΟΚ Ι)ΡΙ ΑΠΕ ΒΑΞΚΕΤ, 1. ΡΙΟΚυΡ 


ΡΙΧΕΙ ΙΝΊΑΙΝΙΑ 
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ΙΑΒΟΕ ΒΑΞΚΕΤ, ΟΡΕΝ ΟΒΑΤΕ, 1, ΟΡΕΝ 
ΟΒΑΤΕ, ΡΙΟΚ υΡ ΙΑΒΗΟΕ ΒΗΒΒΕΗ 

ΒΑἰΙ ΟΝ. Πηγαίνετε και πάλι στην τοποθε- 
σία µε το κιθώτιο. Εδώ 09 ΕΙΘΙΗ ΝΕΤ ΛΙΤΗ 
ΥΕΒΥ ΙΑΒΟΕ ΒΑΘΚΕΤ, υ9Ε ΕΙΘΗ ΝΕΤ 
ΤΙΕΟ ΤΟ ΒΑΞΚΕΤ ΜΙΙΤΗ Ι ΑΒΑΕ ΗὐΒΒΕΗ 
ΒΑΙΙΟΝ, υ9Ε ΗΟΞΕ ΜΜΤΗ ΡΕΕΙ ΑΤΕΩ 
ΒΑιΙΙ ΟΝ Βία, υ9Ε ΡΕΕΙΑΤΕΌ ΒΑΙΙΟΝ 
ΒΙΑ ΝΝΙΤΗ ΗΟΘΕ ΜΙΤΗ ΝΕΝΤ. 

Τώρα υ9Ε ΕΟΙΙ Υ ΙΝΕΙ ΑΤΕΡ ΒΑΙΙ ΟΝ. 
Τώρα θα πρέπει να Βρείτε το υποθρύχιο 
[συνήθως 1 οθόνη νότια, 1 οθόνη αριστερά). 
Όταν το Βρείτε, προσγειωθείτε επάνω του. 
Ανεθείτε στον πύργο και ΟΡΕΝ ΗΑΤΟΗ. 
Μπείτε µέσα, κατεθείτε ένα επίπεδο και 
ΤΑΙ Κ ΤΟ Αἱ)ΑΒΟΏ, 1. Προχωρήστε αριστερά 
και ΡΙΟΚ ΩΡ ΒΗΕΑΌΟ, ΡΙΟΚ υΡ οοιΏ 
ΟουΤ5, υ5Ε ΘΟΜΕ 0ΟιΏ ΟυΤΦΘΝΜΗΤΗ ΤΝΟ 
8ἱ10Ε9 ΟΕ ΒΒΗΕΑΌ. Προχωρήστε δεξιά και 
ΑΙΝΕ 9Ι)ΒΜΑΒΙΝΕ ΘΑΝΠΡΙΝΙΟΗ ΤΟ αὐΑΒΡ. 
Τώρα ΟΡΕΝ Ι ΟΟΚΕΒς, ΡΙΟΚ υΡ 
ΜΟΟΝΡΦΤΟΝΕ, ΡΙΟΚ υΡ ΤΟΗΡΕΌΟ 
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ΙΝΡΤΗυΟΤΙΟΝΕ, ΟἱΟ8Ε ΙΟΟΚΕΗς. Προχω- 
ρήστε δεξιά και ΡΙΟΚ υΡ ΟἱΟΤΗΕΘΙ ΙΝΕ, 
ΡΙΟΚ υΡ ΟΙ. ΒΑ. Προχωρήστε αριστερά 
ως το τέρμα. Εδώ υ9Ε ΟΙΙΥ ΒΑ ΝΝΙΤΗ 
ΝΜΒΕΣ, υ9Ε ΤΟΒΡΕΡΟ ΙΝΦΤΗυΟΤΙΟΝΞ 
ΥΙΤΗ ΟΟΝΤΗΒΟΙ. ΡΑΝΕΙ., ΡΙ/9Η | ΑΙΙΝΟΗ 
ΙΕΝΕΒ. Τώρα ΟΡΕΝ ΤΗΑΡ ΠΟΟΒ και προ- 
χωρήστε όλο δεξιά. Στο τέλος 0)9Ε 
ΤΟΒΗΡΕΌΟ ΙΝΡΤΗΟΟΤΙΟΝΘ ΙΜΙΤΗ 
ΟΟΝΤΡΟΙ ΡΡΑΝΕΙ. 95Ε ΟΙ ΟΤΗΕΘΙ ΙΝΕ 
ΥΝΙΤΗ ΙΑΝΟΗ ΙΕΝΕΒ, ΟΡΕΝ ΤΟΗΡΕΡΟ 
ΤΗΒΕ, ΝΑΙ Κ ΤΟ ΤΟΗΡΕΡΟΤΙΒΕ, ΡὺΙ1. 
Οἱ ΟΤΗΕΡΙ ΙΝΕ. Βρίσκεστε στην Κρήτη. 


ΟΒΕΤΕ 

Εδώ υ9Ε 9Ι)ΝΘΤΟΝΕ ΙΛΙΤΗ ΦΤΟΝΕ 
ΡΕΡΕΘΤΑΙ., 5Ε ΜΟΟΝΘΤΟΝΕ ΥΝΝΙΤΗ 
9Ι)ΝΘΤΩΝΕ. Τοποθετήστε το Φιηςίοπθ 
όπως προηγουμένως και το Μοοηςδίοπθ 
όπως λέει το θιθλίο του Πλάτωνα. Μια 
πόρτα ανοίγει, Πάρτε τους δίσκους και µπεί- 
τε σε αυτή. Κάντε ακριθώς τα ἴδια που έχω 


γράψει για το ΕΙΤΞ ΡΑΤΗ, µέχρι το σηµείο 
όπου θα Βρείτε τον ΡΒΟΕΕΘΦΙΟΝΑΙ. 
ΘΤΕΗΝΗΑΗΤ. Εδώ ΡΙΟΚ ΝΝΟΒΙ ΩΦΤΟΝΕ, 
ΡΙΟΚ υΡ ΝΝΟΟΙ 90ΑΒΕ, ΡΙΟΚ υβ 9ΤΑΕΕ, 
ιοοΟΚ ΑΤ ΝΝΑΤΕΗΕΑΙΙ, υ9Ε ΟΗΑΙΝ. Επάνω 
προχωρήστε αριστερά και μπείτε στην 
πόρτα που ανοίγει µε τα κεφάλια. Προχωρή- 
στε θόρεια, δεξιά. Εδώ 09Ε 9ΤΑΕΕ ΛΙΤΗ 
ΟΗΟΟΚ. Προχωρήστε αριστερά, θόρεια, 
δεξιά, δεξιά και Ι)9Ε 9ΤΑΕΕ ΙΛΙΤΗ 9ΤΑΤΟΕ 
ΜΟυΤΗ, ΡΙΟΚ υΡ 4ΟἱΏ ΒΟΧ. Προχωρήστε 
θόρεια, στο πιἰοτοίαυτ, :ΟΟΚ ΑΤ ΗΑΤΟΗ, 
υ9Ε ΦΤΑΤΟΕ ΙΝΙΤΗ ΗΑΤΟΗ, υ95Ε 

ΟΒΙΟΗΑΙ ΟυΜ ΙΝ 9ΤΑΤΟΕ (ΙΝ ΜΑΟΗΙΝΕ), 
ΝΑΙ Κ ΤΟ ΗΟΙΕ. Βρίσκεστε στο μοντέλο 
της Ατλαντίδας. Τοποθετήστε τους δίσκους 
(και τους 3) στο ΞΡΙΝΒΙ Ε του Θιησίοπθ και 
του Μοοπβίοπε όπως προηγουμένως και τον 
ΥΝοηάφίοπθ όπως περιγράφει το θιθλίο (τρί- 
τος συνδετήρας). Αν γίνει σωστά, ανοίγει 
µια πόρτα. 

Πάρτε τους δίσκους και μπείτε µέσα σε 
αυτή. Εδώ ΟΡΕΝ αΟι Ρ ΒΟΧ, υ9Ε 
ΟΒΙΟΗΑΙ ΟυΜ ΙΝ ΟΡΕΝΕΌ αοιΏ ΒΟΧΝ, 

Οι ΟΡΕΌ ΟΡΕΝΕΟ ΑΟἱΩ ΒΟΧ. Τώρα υ9Ε 
Οἱ ΟΤΗΕΘΙ ΙΝΕ ΝΜΙΤΗ 6ΟΜΒ, υ5Ε ΜΟοι. 
ΘΟΛΗΕ ΜΙΤΗ ΟΟΜΒ ΟΝ Α 9ΤΗΙΝα, υ95Ε 
ΟΗΑΒΗΩΕΟΌ ΟΟΜΒ ΟΝ Α 9ΤΗΙΝΑ. Σας δεί- 
Χνει δεξιά. Προχωρήστε µια οθόνη δεξιά και 
υδΕ ΟΗΑΗΑΕΌ ΟΟΜΒ ΟΝ Α 9ΤΗΙΝΑ. 
Κάντε τώρα ἱ ΟΟΚ ΑΤ ΘΟΜΕ ΒΟΝΕΣς. 

Ξανά υ9Ε ΝΟΟΙ. 9ΟΑΒΕ ΜΙΤΗ ΟΟΜΒ 
ΟΝ Α ΤΗΙΝΑ, Ι9Ε ΟΗΑΒΑΕΏ ΟΟΜΒ ΟΝ 
ΘΤΗΙΝΑ. Μπορεί να σας δείξει ένα μυστικό 
τοίχο. Αν όχι, δοκιμάστε το ίδιο και στη 
διπλανή οθόνη. Οταν θρείτε τον τοίχο και 
υ9Ε ΘΗΙΡ ΒΙΒ ΝΝΙΤΗ ΝΝΑΙΙ, ΟΡΕΝ ΠΟΟΒ, 
ΝΑΙ Κ ΤΟ ΠΟΟΒ. Στα πόδια σας ΡΙΟΚ υβΡ 
ΒΕΑΌ, ΟΡΕΝ αοι 0 ΒΟΧ, υ8Ε 
ΟΒΙΟΗΑΙ ΟυΜ ΙΝ ΜΟυΤΗ. Φτάνετε στην 
Ατλαντίδα, 


ΑΤΙΑΝΤΙ5 

(Συνέχεια από το ΤΕΑΜ ΡΑΤΗ) 

Στην οθόνη (σκοτεινή) ΤΟυΟΗ ΝΟΟΟ 
ΤΗΙΝΑ, ΡΙΟΚ υΡ ι ΑΏΏΕΑ, στα δεξιά υ5Ε 
ΙΑΏΡΕΗ ΙΛΙΤΗ ΘΤΟΝΕ ΒΙΒΒΙΕ, 9Ε 
ΙΑΡΡΕΗ, ΤΟυΟΗ ΘΤΟΝΕ ΤΗΙΝΑ, ΟΡΕΝ 
ΘΤΟΝΕΡ ΒΟΧ, ΡΙΟΚ υΡ ΜΕΤΑΙ ΒΟ0, υ95Ε 
ΟΒΙΟΗΑΙ ΟυΜ ΝΜΙΤΗ ΜΕΤΑΙ ΒΟΡΌ. Τώρα 
θάλτε τους 3 δίσκους στο 9ΡΙΝΡΙ Ε. Τοπο- 
θετήστε τους αντίθετα από ό,τι τους είχατε 
τοποθετήσει στο μοντέλο της Ατλαντίδας, 


Λ/ΊΑΙΝΙΑ 


(Προσοχή, να θυμάστε πώς τοποθετούνται 
οι δίσκοι σε κάθε ΡΑΤΗ, γιατί συνήθως 
αλλάζουν.) Αν γίνει σωστά, ανοίγει το στόµα 
του αγάλματος. Τώρα ΡΙΟΚ υβ | ΑΌΡΏΕΒ, 
υ9δΕ ΟΒΙΟΗΑΙ ΟυΝ ΙΝ ΘΕΝΤΗΥ 9ΤΑΤἰ/Ε, 
πάρτε όλους τοις δίσκους σαο και μπείτε 
µέσα. Με θάση το χάρτη πηγαίνετε στα 
παρακάτω δωμάτια. 

”. Αρχικά πλακωθείτε µε κάποιο φρουρό. 
Οταν τον νικήσετε, θα πάρετε το 
ΒΗΟΤΝυΒΟΤ. 
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”: Μετά πηγαίνετε στο εξωτερικό δαχτυλί- 
δι και πάρτε ΒΙΒ ΟΑΟΕ (χάρτης). 

"Πηγαίνετε στο δωμάτιο 2 (ΒΟΒΟΤ 
ΡΑΒΤ) και πάρτε από τον τοίχο ΒΗΟΝΖΕ 
ΕΑΠ. 

” Πηγαίνετε στο δωμάτιο 5 και πάρτε το 
κεφάλι του αγάλματος. 

” Πηγαίνετε στο δωμάτιο 9 και πάρτε το 
ΘΡΟΚΘΑ ΙΝΠΘΘΙ, 

” Πηγαίνετε στο δωμάτιο 4 και ΟΡΕΝ 
6ΒΑΤΕ, ΝΝΑΙ Κ 6ΒΑΤΕ. Θα Βρείτε το ΕΕΙ., 
πάρτε το. 

"Πηγαίνετε στο δωμάτιο 7 και µε τη θοή- 
θεια της σκάλας περάστε απέναντι. Πάρτε 
από το άγαλμα το ΟυΡ. 

” Πηγαίνετε στο δωμάτιο 6 και ΟΡΕΝ 
ΒΑΤΕ, ΝΑΙ Κ ΘΒΑΤΕ. Βρίσκεστε σε ένα 
παράθυρο των φυλακών, Εδώ )9Ε 


2 


ΟΒΙΟΗΑΙ ΟυΜ ΙΝ ΘΕΝΤΗΥ 9ΤΑΤιΕ. 

"Πηγαίνετε στο δωμάτιο 8 (λιμνούλα) και 
υ98Ε ΒΗύΤΙΝΟΗΘΤ ΝΝΙΤΗ ΒΙΒ ΟΑΩΕ, υ59Ε 
ΒΑΙΤΕΡ ΒΙΒ ΟΑΟΕ ΝΝΙΤΗ ΡΟΟΙ., μόλις το 
καθούρι πιαστεί, πάρτε το. 

” Πηγαίνετε στο δωμάτιο 1 (:ΑΝΑ ΒΟΟΜ) 
και 09Ε ΟυΡ ΥΝΙΤΗ ΡΕΡΕΘΤΑΙ., υ9Ε 
ΞΤΑΤΟΕ’5 ΗΕΑΏ ΝΝΙΤΗ Ρι ΑΩυΕ. 

Πηγαίνετε στο δωμάτιο 3 (ΜΑΟΗΙΝΕ 
ΒΟΟΜ) και 09Ε ΒΗΟΝΖΕ ΔΡΟΚΕΏ ΝΗΕΕΙ. 
ΥΝΙΤΗ ΡΕ. Αανεθείτε στο μηχάνημα και 
υ9Ε | ΑΝΑ-ΕΙΙΙΕΌ ΟυΡ ΜΗΤΗ ΕΟΝΝΕΙ. 
Τώρα κάτω και ΡΙΟΚ υΡ ΒΕΑΌΕ, ΡΙΟΚ υΡ 
ΘΡΟΚΕΟΌ ΙΝΗΕΕΙ. 

” Πηγαίνετε στο δωμάτιο 11 και στη 
λίµνη υ9Ε ΟΒΙΟΗΑΙ ΟυΜ ΙΝ ΕΕΙ. 
9ου1 ΡΤύΒΕ, υ9Ε ΟΒΙΟΗΑΙ ΟυΜ ΙΝ ΕΙΘΗ 
9ΤΑΤΟΕ. Μπείτε στην πόρτα που άνοιξε. 
Προχωρήστε στο 11 και ΡΙΟΚ ΟΡ 9ΤΑΤΗώΕ 
ΡΑΒΗΤ, ΤΑΙ Κ ΞΟΡΗΙΑ, 1, 1, 1. Προχωρήστε 
στα κανάλια. 


ΟΑΝΑΛιΙ. 

Εδώ υ9Ε ΤΒΑΡΡΕΏ ΟΒΑΒ ΝΜΙΤΗ 
ΟΟΤΟΡΟΕ, ΝΑΙ Κ ΤΟ ΟΑΝΑΙ., υ9Ε 
ΟΗΙΟΗΑΙ ΟυΜ ΙΝ 6ΒΑΒ ΜουΤΗ, ΕΙΟΑΤ 
ΤΟ ΑΑΤΕ στην αριστερή πόρτα, 09Ε 


ΞΟΝΘΤΟΝΕ ΥΜΙΤΗ 9ΡΙΝΡΙ Ε, αριστερά στην 
άλλη πόρτα υ9Ε ΜΟΟΝΦΤΟΝΕ ΜΜΙΤΗ 
ΦΡΙΝΡΙ Ε. Στην άλλη οθόνη κατεθείτε από 
το μηχάνημα και ΝΝΑΙΚ ΤΟ ΡΟΟΒΝΑΥ. Εδώ 
ΡΙΟΚ ὠΡ ΟΒΕΘΟΕΝΤ-ΘΗΑΡΕΏ ΘΕΑΒ, 
Οἱ08Ε ΟυΡΒΟΑΒΟ, ΙΟοΟκ ΑΤ 
ΟυΡΒΟΑΡΒΟΌ. Βγείτε έξω και µε το µηχάνη- 
μα προχωρήστε αριστερά, )9Ε 

ΝΝΟΒΙ ΟΡΤΟΝΕ ΥΜΙΙΤΗ 8ΡΙΝΡΙ Ε. Εδώ θα 
δείτε ένα αΓοΠννΒΥ. Μπείτε σε αυτό. Θα ϐρε- 
θείτε σε ένα χαλασμένο άγαλµα. Εδώ 0059Ε 

ἱ ΑΌΏΌΕΒ ΥΝΙΤΗ ΘΕΝΤΗΥ 9ΤΑΤι.Ε, 9Ε 
ΙΑΘΏΕΗ, ΟΡΕΝ ΟΗΕΦΤΡΙΑΤΕ,ΙΟΟΚ ΑΤ 


ΟΗΕΦΤ ΡΙ ΑΤΕ. Βάλτε το κομμάτι όπως 
είδατε στο σχεδιάγραμμα, µε τη µόνη διαφο- 
ρά το ΏΙ{ΟΠΩΘ ϱ988Ι επάνω αριστερά. Ρίξτε 
τον ορείχαλκο, το χέρι του αγάλματος 
κουνιέται. Κατεθείτε από τη σκάλα και 99Ε 
ΟΗΑΙΝ ΝΝΙΤΗ ΒΗΟΝΖΕ | ΟΟΡ, υ9Ε ΟΗΑΙΝ 
ΥΝΙΤΗ ΘΤΑΤώΕ ΑΗΜ, 9Ε 1 ΑΌΠΡΕΒ, Ιοοκ 
ΑΤ ΟΗΕΦΤ ΡΙ ΑΤΕ. Βάλτε το Ώίοπϱθ ᾳθαΓ 
στο κάτω αριστερό και ρίξτε τον ορείχαλκο. 
Η πόρτα σπάει. 09Ε | ΑΏΏΕΒ, ΡΙΟΚ υΡ 
ΗΙΝΑΕ ΡΙΝ. Πηγαίνετε τώρα πίσω στη 
Φορῄία και ΙΝΕ ΗΙΝΩΑΕ ΡΙΝ ΤΟ ΦΟΡΗΙΑ, 
ΟΡΕΝ 6Α4Ε, 3, 3, ΡΙΟΚ υΡ ΟΑΑΕ. Πηγαί- 
νετε πάλι στην πόρτα που ανοίξατε. Πείτε 
στη 9ορῄία 1, Ί, και ΝΑΙ ΚΤΟ ΗΑΙΙ, ΝΑιΙΚ 
ΏΒΟΟΒ αριστερά. Εδώ 1 ΟΟΚ ΑΤ ΦΟΡΗΙΑ, 
υ9Ε ΟΒΙΟΗΑΙΟυΜ ΙΝ ΜουτΗ, υ9Ε αοίΏ 
ΒΟΧ ΝΝΙΤΗ ΝΕΟΚΙΑΟΕ. Προχωρήστε αρι- 


ΡΙΧΕΙ ΙΝΊΑΙΝΙΑ 


στερά, :Ο0ΟΚ ΑΤ ΦΤΒΑΝΩΕ «ΚΕΙΕΤΟΝς, 
ΡΙΟΚ υΡ 9ΟΕΡΤΕΡΗ. Βγείτε έξω από αυτή 
την οθόνη και προχωρήστε αριστερά. Στην 
επόµενη πόρτα µπείτε µέσα. Στο µηχάνηµα 
ΜΑΙ Κ ΤΟ ΜΟυΤΗ, θάλτε τους μοχλούς στα 
δύο ἱοἱς (αριστερό-δεξί) 0195Ε 

ΟΒΙΟΗΑΙ ΟυΜ ΙΝ ΜΟουΤΗ. Κάντε ΡΙ/9Η 
στους δύο μοχλούς, ξεκινάτε. Καθώς το 
μηχάνημα κινείται, πάρτε τον αριστερό 
μοχλό και θάλτε τον στη µεσαία τρύπα, 
Γυρίστε τους μοχλούς. Κάποια στιγµή το 
µηχάνηµα κολλάει και πέφτει έξω. 

Εδώ προχωρήστε προς το κέντρο και µετά 
προς τα έξω. Μπείτε στο πιο δεξί όπως κοι- 
τάτε, ανεθείτε τα σκαλιά, µπείτε στην πιο 
δεξιά πόρτα. Μπείτε στην πρώτη πόρτα 
δεξιά, ανεθείτε τα σκαλιά δεξιά και μπείτε 
στην πρώτη πόρτα. Προχωρήστε αριστερά, 
δείτε το σχέδιο µε προσοχή, αυτό που είναι 
στον τοίχο. Κατεθείτε τα σκαλιά, ανεθείτε 
τη µεγάλη σκάλα και µπείτε στην πρώτη 
πόρτα. 

Επιτέλους, φτάσατε στην οθόνη µε τη 
λάθα και το γρίφο. Περάστε απέναντι. Είναι 
αρκετά εύκολο. Συνεχίστε τώρα όλο δεξιά. 
Τώρα ΥΝΑΙ Κ στο κτίριο. Στο 9ΡΙΝΡΙ Ε θάλτε 
τους δίσκους όπως είδατε προηγουμένως 
στην τοιχογραφία. Οι Γερμανοί έρχονται. 
Απαντήστε 0, 1, 3, ο, 1, 1, 1, Ί. Ο Κθιποί 
δεν πρόκειται να σας ενοχλήσει ξανά. Στον 
ὑρεππΒη απαντήστε 3, 2, 3, 4, 3, ο, Ί και 
παρακολουθήστε το φινάλο. ευ 


ασ τρ ος αμ --- κ Ἡ 


ο παιχνίδι ξεκινά µετά την πτώση 
του ελικοπτέρου στη γέφυρα του 
εργοστασίου. Μετά τη σύντομη 
εισαγωγή και τους διαλόγους που 
ακολουθούν, θρίσκεστε πάνω στο πατάρι. 
Αριστερά, υπάρχει ένας μοχλός. Πάρτε το 
μοχλό και χρησιμοποιήστε τον στην κλειστή 
πόρτα δεξιά. Η πόρτα ανοίγει. Βγείτε έξω 
και αφού παρακολουθήσετε το απἰπιαίίοη, 
µπείτε ξανά µέσα στο κτίριο. Κατεθείτε 
κάτω και προχωρήστε δεξιά. Εντοπίστε το 
µεσαίο σωρό από παλιοσίδερα και θάλτε του 
την κάρτα µε το κύκλωμα που περιέχει την 
προσωπικότητα του «ο6γ. Εξετάστε το 
ρομπότ-µεταφορέα. Πατήστε πάνω στον 
αναθατήρα και αµέσως κατευθυνθείτε προς 
το δωμάτιο δεξιά. Ανοίξτε το ντουλάπι και 
πάρτε από µέσα το κλειδί, προτού επιστρέ- 
Ψει ο εργάτης, Όταν έρθει, µιλήστε του και 
µετά στον «ογ. Επιστρέψτε στο δωμάτιο 
αριστερά. Μιλήστε στον «ο6γ και πείστε τον 
να επισκευάσει το ρομπότ-µεταφορέα. Αυτό 
θα κινηθεί και θα φέρει ένα θαρέλι. Αφήνο- 


ντάς το στον αναθατήρα, αυτό κατεθαίνει 
αυτόματα. Ετσι, ανοίγει η τρύπα και µπορεί- 
τε να πηδήξετε κάτω. Σε λίγο έρχεται και ο 
906Υ. Εξετάστε την κλειδαριά δίπλα στην 
πόρτα και µιλήστε στον 9ο6γ. Αυτός θα την 
ανοίξει και θα θρεθείτε, προ εκπλήξεως, να 
σας προστατεύει η κάµερα από θέθαιο θάνα- 
το. ψάξτε το πτώµα του παραλίγο δολοφό- 
νου σας και Βρείτε την κάρτα του, µε την 
οποία θα κινείστε στη συνέχεια. 

Βγείτε από την πόρτα και περπατήστε 
δεξιά. Στη συνέχεια, πείτε στην πάνω δεξιά 
πόρτα και µιλήστε στο κορίτσι (Απίϊα). Αν 
κάποια στιγµή έρθει ο | απΠΟ και σας διώξει, 
αγνοήστε τον και γυρίστε πίσω. Τώρα, 
πηγαίνετε δεξιά και θάλτε το κλειδί µέσα 
στα γρανάζια που γυρίζουν. Η µηχανή κατα- 
στρέφεται. Πάρτε πίσω το κλειδί σας και 
γυρίστε αριστερά. Το ρομπότ-συγκολλητής 
έχει σταματήσει να εργάζεται. Είναι ευκαιρία 
να αλλάξετε κοστούμι στον 9ο6Υ. Με το 
κλειδί ξεθιδώστε το κέλυφος του ρομπότ- 
συγκολλητή, µιλήστε στον «Οο8γ και δώστε 


του το κέλυφος. Γυρίστε δεξιά και προσπα- 
θήστε να µπείτε ο”. Ἰωμάτιο που προστα- 
τεύεται από τους ανιχνευτές. Μιλήστε στον 
Φο8Υ και ζητήστε του να µπει (αφού τα 
ρομπότ µπαινοθγαίνουν ελεύθερα εκεί). 
Μπορείτε να τον παρακολουθήσετε από το 
παράθυρο του δωματίου. Μιλήστε του και 
πείτε του να καταστρέψει το κουτί με τις 
ασφάλειες. Μόλις ο ῥοεγ ϐγει από το δωµά- 
τιο, μπείτε ελεύθερα εσείς. Σηκώστε τη 
σχάρα στα δεξιά. Κάτω από αυτή θα θρείτε 
ένα κομμάτι σαν στόκο. Πρόκειται για πλα- 
στικό εκρηκτικό. Το ΝΝΟ40 και το κλειδί δεν 
πρόκειται να σας χρειαστούν σε κανένα 
σηµείο του παιχνιδιού, Βγείτε τώρα έξω (αν 
πήρατε ένα από τα δύο τελευταία, θα έχετε 
µια έξτρα καθυστέρηση) και κατευθυνθείτε 
προς το ηλεκτρικό εργοστάσιο. Αυτό Βρί- 
σκεται τέρμα αριστερά. Προχωράτε δηλαδή 


αριστερά, µέχρι να θρείτε το γέρο που κάθε- 


ται στην καρέκλα, 
Με το κλειδί ξεθιδώστε τα δύο κουμπιά 
πάνω στο λέθητα (δεξιά στο θάθος). Μιλή- 


στε στον 9ο8γ και ζητήστε του να πατήσει 
το δεξί κουμπί και ταυτόχρονα πατήστε 
εσείς το αριστερό. Ο τεχνικός πανικοθάλλε- 
ται Και φεύγει για να διορθώσει τη ζημιά. 
Αριστερά υπάρχουν οι πίνακες ελέγχου. 
Σθήστε τη λάμπα από το διακόπτη (πάνω 
αριστερά στους πίνακες) και θγάλτε τη σθη- 
στή λάμπα. Στη θέση της θάλτε το πλαστικό 
εκρηκτικό και ανάψτε ξανά το φως. Η µικρή 
έκρηξη, που ακολουθεί, ελευθερώνει τον 
πίνακα ελέγχου. Βεθαιωθείτε ότι και οι δύο 
διακόπτες θρίσκονται προς τα κάτω. 
Γυρίστε στο ασανσέρ (δεξιά-δεξιά-δεξιά) 
και κοιτάξτε το κόκκινο καλώδιο που κρέµε- 
ται (δεξιά). Μιλήστε στον «ο6γ και ζητήστε 
του να το κολλήσει. Αυτό θα κοπεί και θα 
πέσει, Χρησιμοποιήστε την κάρτα, που 
πήρατε από το πτώμα, στη θυρίδα του ασαν- 
σέρ και µπείτε µέσα. Μόλις έρθει και ο 
9ο8Υ, θα κατεθείτε έναν όροφο πιο κάτω. 
Δίπλα στο σηµείο όπου είστε υπάρχει το 
καλώδιο που έκοψε πριν από λίγο ο 906Υ. 
Πάρτε το και πηγαίνετε στο δωμάτιο του 
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ΒείἰοΠ. Θα το θρείτε ακολουθώντας την εξής 
διαδρομή: αριστερά, µπαίνετο στην πράσινη 
πόρτα και θάζετε την κάρτα στην αριστερή 
πόρτα. Σηκώστε το μαξιλάρι στο κρεθάτι και 
πάρτε το περιοδικό που υπάρχει από κάτω. 
Βγείτε έξω και πηγαίνετε στο ταξιδιωτικό 
γραφείο. Θα το θρείτε τέρµα δεξιά στο διά- 
ὄρομο (διαδρομή: κάτω, δεξιά, δεξιά, πάνω). 
Μιλήστε στον υπάλληλο, στον πάγκο. 
Δώστε του το περιοδικό που αποτελεί 
συλλεκτικό αντικείµενο και ανταλλάξτε το 
µε ένα εισιτήριο. Πάρτε το εισιτήριο από 
τον πάγκο και θγείτε, ώστε να Βρείτε τον 


| απΙΟ. Ενα καλό σηµείο για να του "τη στή- 
σετε” είναι έξω από τα διαμερίσματα (έξω 
από του ΒΘίοῃ, όπου είχατε πάει προη- 
γουµένως). Μόλις εμφανιστεί, µιλήστε του 
και δώστε του το εισιτήριο. Αυτός, σε ένδει- 
ξη ευγνωμοσύνης, σας προσφέρει µια δωρε- 
άν ...εκδροµή στους χώρους της εταιρίας. 
Επιστρέψτε στο εργοστάσιο: θγείτε από την 
αυλή και πηγαίνετε στο ασανσέρ. Ανεθείτε 
στον επάνω όροφο και από εκεί µπείτε στην 
πόρτα στο θάθος δεξιά. Περιμένετε να έρθει 
Ο | απΟ, µιλήστε µαζί του και ζητήστε του 


την ξενάγηση στο εργοστάσιο. Μόλις φύγει, 
προχωρήστε στο χώρο του αντιδραστήρα 
(δεξιά) και µιλήστε στην Απίία. Δώστε της 
την ταυτότητα και θα σας δώσει την κάρτα, 
ώστε να έχετε µεγαλύτερη πρόσθαση στα 
τερματικά. Πρέπει να την πείσετε να σας 
μιλήσει για το Ξομ/ΘΌπΊΕΠΗ. Η επόµενη 
στάση είναι το γραφείο εμφυτεύσεων. Η δια- 
ὁρομή είναι η εξής: αριστερά, αριστερά, αρι- 
στερά, ασανσέρ (περιμένετε τον «ο6γ), αρι- 
στερά, αριστερά, αριστερά. Μιλήστε στον 
προθολέα και θάλτε τον ὁῥο8γ να μιλήσει στο 
ολογράφηµα, έτσι ώστε να μπορέσετε να 
µπείτε µέσα. Ισως χρειαστεί να δοκιμάσετε 


αρκετές φορές, ώσπου να τα καταφέρετε. 
Πηγαίνετε αριστερά. Δείτε το γιατρό και 
παζαρέψτε µαζί του την εμφύτευση. Μιλή- 
στε στο γιατρό ξανά, µέχρι να σας πει να 
πάτε να δείτε το φίλο του (του ζητάτε να 
πάτε στο ισόγειο), τον ΑΠΟΠΟΙ (δεξιά, δεξιά, 
δεξιά, δεξιά, δεξιά, δεξιά). Οταν του μιλάτε 
για την "ειδική ασφάλιση”, εξηγήστε του ότι 


ΝΊΑΙΝΙΑ 


σας έστειλε ο γιατρός. Οταν ο Αποῄποι θγει 
για να τηλεφωνήσει, θάλτε τον ῥο8γ να λιώ- 
σει την άγκυρα από το άγαλμα. Ενώστε την 
άγκυρα και το καλώδιο, κατασκευάζοντας 
έτσι ένα αγκίστρι αναρρίχησης, Πηγαίνετε 
πίσω προς την έξοδο κινδύνου (διαδρομή: 
αριστερά, αριστερά, ασανσέρ, αριστερά, αρι- 
στερά, πάνω δεξιά, σκάλες και τόλος δεξιά). 
Ρίξτε το αγκίστρι στο όµθληµα της ασφάλει- 
ας. Ξεχάστε τις ντουλάπες και περάστε 
κατευθείαν στο ἰπἰθήαοθ του επόμενου 
δωματίου. Βάλτε την κάρτα σας στο 
ἰπίεήαοθ και χρησιμοποιήστε το. 

γΙΠυαἱ ΗθαΙ!γ. Πάρτε την µπάλα. Βγείτε 
δεξιά, ανοίξτε την τσάντα µε το εικονίδιο 
του πόµολου. Πάρτε το µεγεθυντικό φακό 
και την "έκπληξη των γενεθλίων”, Χρησιμο- 
ποιήστε το αποσυμπιεστικό πρόγραµµα στα 
συμπιεσµένα δεδοµένα στο ἱπναπίοη σας. 
Βγείτε δεξιά. Χρησιμοποιήστε τους κωδ- 
κούς που θρήκατε στο πάτωμα. Κανονικά 
δεν πρέπει να αντιμετωπίσετε κάποιο πρό- 
ϐληµα εδώ, η ακριθής διαδικασία όµως είναι 


η εξής: Βάζετε το ένα στο τετράγωνο όπου 
θρίσκεστε. Πηγαίνετε δεξιά και θάζετε το 
άλλο. Επιστρέφετε στο πρώτο και παίρνετε 
το κομμάτι που αφήσατε και το θάζετε στο 
επάνω. Πηγαίνετε δεξιά και µετά κάτω και 
παίρνετε το άλλο κομμάτι, το οποίο θάζετε 
στο επάνω κ.ο.κ. Πάρτε το Ὀυμδί και το 
θιλίο και χρησιμοποιήστε το µεγεθυντικό 
φακό στα τρία έγγραφα. Τώρα αποσυνδεθεί- 
τε και χρησιμοποιήστε το τερματικό µε τη 
θοήθεια της κάρτας σας. Πατήστε 4-2-0-2-1- 
1-2. Ενεργοποιήστε το Φοίνικα, έτσι ώστε 
να έχετε απεριόριστη πρόσθαση και "αλλάξ- 


τε τα φώτα” του | ΑπΠΟ, παίρνοντάς του το 
λογαριασμό και την πρόσθαση. Βεθαιωθείτε 
ότι διαθάσατε τα πρώτα δύο έγγραφα στις 
Υπηρεσίες Ασφαλείας. Γυρίστε και µιλήστε 
πάλι στον | ΑπΠΟ. Θα τον Βρείτε κάπου 
κοντά στο ασανσέρ που κατεθαίνει προς τα 
κάτω (ασανσέρ, αριστερά, δεξιά). Αν δεν τον 
θρείτε εκεί, κάντε µια θόλτα τριγύρω και 
επιστρέψτε στο ίδιο σηµείο, µέχρι να εµφα- 
νιστεί. Μιλήστε του και αποκτήστε πρόσθα- 
ση στο διαμέρισμά του. Πηγαίνετε κάτω, στο 
επόμενο επίπεδο και µπείτε στο διαμέρισμα 
του | ΑπΠΟ (ασανσέρ, αριστερά, πράσινη 


πόρτα, κάρτα στη δεξιά σχισµή, δεξιά 
πόρτα). Αν θέλετε, ταῖστε τη γάτα του και 
πάρτε τη θιντεοκασέτα από το ράφι. Τώρα 
µπορείτε να κατεθείτε στο παρακάτω επίπε- 
δο (θγείτε αριστερά, κάτω, ασανσέρ). Το 
πρώτο που πρέπει να κάνετε εδώ είναι να 
μιλήσετε στον πορτιέρη (αριστερά). Θα χρει- 
αστείτε ένα σπόνσορα. Ετσι, θρείτε την κ. 
ΡΙΘ{4ΠΊ8Π και µιλήστε της. Οταν αυτή επι- 
ζω κ ο Νο 


να ο ξ. 


στρέψει στο διαμέρισμά της, απασχολήστε 
την, ώστε να μπείτε και εσείς. Θα χρησιµο- 
ποιήσετε το Ιδιωτικό ασανσέρ στην πιο 
δεξιά οθόνη. Μιλήστε της πάλι για 
5ροηδοήπᾳ και αυτή θα πάει να χρησιµοποι- 
ήσει το τηλέφωνο. Βάλτε τη θιντεοκασέτα, 
που πήρατε από το διαμέρισμα του | απο, 
στο θίντεο, ώστε να αποσπάσετε την προ- 
σοχή του σκύλου. Πάρτε τα μπισκότα σκύ- 
λου και φύγετε. Επιστρέψτε στο ασανσέρ 
και στα τούθλα (θγείτε, πάρτε το ασανσέρ 
και πηγαίνετε αριστερά). Οταν η κ. 
ΡΙΘ(άΠΠαΠ εμφανιστεί µε το σκυλάκι της, 


ΛΊΑΙΝΙΑ 


θάλτε τα μπισκότα στη σανίδα και τραθήξτε 
το σχοινί. Το σκυλί θα κάνει ...ένα µπανάκι. 
Τώρα µπορείτε να µπείτε στην εκκλησία. 
Δεν υπάρχουν πολλά πράγµατα που µπορεί- 
τ8 να κάνετε εκεί. Θα ανακαλύψετε ότι η 
Απίία είναι νεκρή. Βγείτε πάνω δεξιά (εκεί 
όπου στεκόταν ο φρουρός), περάστε από τη 
µεσαία πόρτα, ανοίξτε τη µεσαία ντουλάπα. 
Είναι καιρός να επιστρέψετε στον αντιδρα- 
στήρα και να τον εξερευνήσετε (αριστερά, 
αριστερά, ασανσέρ, δεξιά, πάνω δεξιά, 
δεξιά, δεξιά). Ανοίξτε τη µεσαία ντουλάπα 
και θάλτε την ειδική στολή για προστασία 
από την ακτινοθολία. Πηγαίνετε δεξιά. Χρη- 
σιµοποιήστε τον πίνακα ελέγχου για να 
ανοίξετε τον αντιδραστήρα. Μπείτε µέσα και 
πάρτε την κάρτα της Απίία (θρίσκεται στο 
πάτωμα δεξιό). Βγείτε από τον αντιδραστή- 
ρα, κατευθυνθείτε αριστερά και θάλτε τα 
ρούχα σας. Επιστρέψτε στο κτίριο της 
ασφάλειας (αριστερά, αριστερά, αριστερά, 
αριστερά, πάνω δεξιά, ασανσέρ). Χρησιμο- 
ποιήστε το ἱπίοήαοθ µε την κάρτα της Απίί8, 


3τ 


αρ 
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που μόλις θρήκατε. Επειδή σε αυτό το 
σημείο έχει µεγάλη σηµασία ο σωστός 
συγχρονισμός, θα πρέπει να µειώσετε την 
ταχύτητα. Βάλτε το κάλυμμα στο πρώτο 
μάτι, πηγαίνετε δεξιά και θάλτε το κάλυμμα 


στο δεύτερο µάτι. Αμέσως πηγαίνετε επάνω. 


Πηγαίνετε επάνω, δεξιά και πάρτε το διαπα- 
σών. Προλάθατε; Πηγαίνετε ξανά αριστερά 


και χρησιμοποιήστε το ρἰΒΥΏ8οκ στο πηγάδι. 


Αποσυνδεθείτε. Πηγαίνετε κάτω στο πάρκο 


(ασανσέρ, αριστερά, δεξιά, ασανσέρ, αριστε- 


ρά, ασανσέρ, δεξιά). Μιλήστε στον κηπουρό 
(ΕαιαΓάο). Μιλήστε στο αγόρι. Μιλήστε 
αρκετές φορές ακόµα στον Εαμα[ᾶο και 
µετά κατευθυνθείτε αριστερά µέχρι το οἱωὈ. 


Μπείτε στο οἱωὈ και επιλέξτε το πρώτο κοµ- 


µάτι από το Ιωκθβοχ. Μόλις ο ιδιοκτήτης 
σηκωθεί, πάρτε το ποτήρι από το τραπέζι 
του και πηγαίνετε στο γιατρό για την εμφύ- 
τευση (θγείτε αριστερά, πάνω δεξιά, ασαν- 
σέρ, αριστερά, αριστερά, αριστερά). Δώστε 
του το ποτήρι και αυτός θα αντιγράψει τα 
δαχτυλικά αποτυπώµατά του σε εσάς. Προ- 


τού θρεθείτε στο κελάρι, πρέπει να πάρετε 
κάτι ακόµα. Πηγαίνετε στο παράπηγµα 
(θγείτε δεξιά, δεξιά, κάτω δεξιά, ασανσέρ, 
δεξιά, κάτω αριστερά). Εξετάστε την πόρτα. 
Χρησιμοποιήστε την κάρτα στην κλειδαριά. 
Μπείτε µέσα και πάρτε τους συνδετήρες. 
Βγείτε έξω και πηγαίνετε στο οἰωῦὈ (θγείτε 
αριστερά, αριστερά, πόρτα οἱωὈ). Βάλτε τον 
αντίχειρά σας στο μεταλλικό πιάτο δίπλα 
στην πόρτα, στην πάνω δεξιά γωνία. Χρησι- 
µοποιήστε το λοστό για να ανοίξετε το 
καπάκι της συσκευασίας και θάλτε το πάνω 


στο μικρότερο κουτί. Σκαρφαλώστε στο 
κουτί και χρησιμοποιήστε το λοστό στη 
σχάρα και στη συνέχεια τους συνδετήρες. 
Μπείτε στο στενό πέρασμα. Πηγαίνετε 

δεξιά. Ακολουθήστε τις διαγώνιες ράγες και 
µετά πάλι δεξιά. Τώρα, θάλτε τη λάµπα στην 
υποδοχή, στην αριστερή άκρη της τρύπας 
(στο κάτω σύρμα). Βεθαιωθείτε ότι δεν θα 
προχωρήσετε µπροστά από την τρύπα, γιατί 
θα σας πιάσει ένα τέρας. Πηγαίνετε δεξιά 


ΜΊΑΙΝΙΑ 


|] 


και πάλι δεξιά. Εδώ ίσως πάλι χρειαστεί να και κοιτάξτε από το πλέγμα στον τοίχο. 
µειώσετε την ταχύτητα του παιχνιδιού. Τρέξ- Πείτε στον ῥοθυγ να ελέγξει το δωµάτιο µε 
τε κάτω στο τούνελ, αλλιώς το ταθάνι θα το δοχείο. Μπορείτε να τον παρακολουθή- 
σας πλακώσει. Χρησιμοποιήστε τη μεταλλική  σετε πάλι από το πλέγμα. Μόλις ανοίξει την 
µπάρα στο σοθά, πάνω από το έκκριµα στον  τάπα, πηγαίνετε δεξιά, μπείτε στην πόρτα 


κισσό. Χρησιμοποιήστε την µπάρα στα τού- και µετά στην επάνω αριστερή πόρτα. Το 
θλα που θα έρθουν στο φως. Πάρτε το τού- ανδροειδές θα πέσει. Βγείτε πάνω δεξιά. 
6λο και χρησιμοποιήστε την µπάρα στο Περάστε από την πόρτα πάνω δεξιά και χρη- 


έκκριµα. Χτυπήστε την µπάρα µε το τούθλο.  σιµοποιήστε την κάρτα σας στο τερματικό 
για να ανοίξετε την πόρτα. Βγείτε από το 
δωμάτιο. Ψάξτε το πτώμα και πάρτε την 
κάρτα του «ο6γ. Γυρίστε πίσω από την 
επάνω δεξιά πόρτα. Χρησιμοποιήστε την 
κόκκινη κάρτα σύνδεσης, ώστε να αποκτή- 
σετε πρόσθαση στο Ιπἰοῄαοθ. Πηγαίνετε 
δεξιά. Τυφλώστε το µάτι και πηγαίνετε 
πάνω. Χρησιμοποιήστε το αθνίπο ν/αίη για 
να εξοντώσετε τον οπλισμένο άνδρα και 
αποσυνδεθείτε. Χρησιμοποιήστε την κάρτα 
Τραθήξτε την µπάρα πάλι έξω. της Απίί8 για να µπείτε στο Ιπίεῄαοθ. Επι- 
Όταν έρθει το ρομπότ συντήρησης, θγείτε στρέψτε εκεί όπου θρήκατε τον οπλισμένο 
από την πόρτα. Περάστε από την πόρτα στο και συνεχίστε δεξιά. Χρησιμοποιήστε τον 
κέντρο της οθόνης. Χρησιμοποιήστε τη ταλαντωτή για να σπάσετε το κρύσταλλο. 
µονάδα ελέγχου για να µειώσετε τη θερµο- 
κρασία. Τραθήξτε τη μεταλλική µπάρα στο 
ταθάνι, προτού ανοίξει ξανά το κάλυμμα. 
Πηγαίνετε επάνω. Μετά δεξιά και ποράστε 
από την πόρτα. Βάλτε την κάρτα µε τα 
κυκλώματα του ῥοϐγ στην υποδοχή, στο 
πίσω µέρος του ιατρικού ρομπότ. Συνεχίστε 
εξαντλητικά τη συζήτηση. Βγείτε από την 
κάτω αριστερή πόρτα. Πηγαίνετε αριστερά 


Πάρτε την έλικα και αποσυνδεθείτε. Βγείτε 
από το δωμάτιο. Περάστε από την κάτω 
δεξιά πόρτα. Χρησιμοποιήστε την κάρτα της 
Απίία στην κονσόλα. 

Χρησιμοποιήστε τη λαθίδα για να πάρετε 
ένα κομμάτι ύφασμα από το µεγάλο δοχείο. 
Γρήγορα χρησιμοποιήστε την τσιµπίδα στο 
παγωμένο µεγάλο δοχείο. Θα καταλήξετε µε 
ένα παγωμένο κομμάτι υφάσματος. Βγείτε 
δεξιά. Ανοίξτε το ντουλάπι κάτω από την 
κονσόλα για το µεσαίο ανδροειδές. Βάλτε 
την Κάρτα του «οθγ στο ντουλάπι. Χρησιμο- 
ποιήστε την κονσόλα για να μεταφέρετε τα 
δεδοµένα του χαρακτήρα. Τρέξτε το πρό- 


γραμµα εκκίνησης και κάντε όλη τη συζήτη- 
ση. Πηγαίνετε δεξιά. Πείτε στον Κθη να 
θάλει το χέρι του στον αισθητήρα. Βάλτε το 
χέρι σας στον άλλο αισθητήρα ταυτόχρονα. 
Ο 9ο8γ θα κολλήσει. Περάστε από την 
πόρτα και πηγαίνετε δεξιά. Δέστε το καλώ- 
διο στο υποστύλωμα των σωληνώσεων. 
Κατεθείτε κάτω και χρησιμοποιήστε τη λαθί- 
δα στο γραφείο. Πιάστε το καλώδιο. Οταν ο 
πατέρας σας πέσει από την καρέκλα, θα 
αποκτήσετε και πάλι για λίγο τον έλεγχο. 
Πείτε στον Κθῃ να καθίσει στην καρέκλα. 
Αυτό ήταν! Πιο μικρό από ό,τι φαινόταν- 
στην αρχή, δυστυχώς... δ 


Οι ΘΡΥΛλοι 
τον ΑΡΝΕΝΤΙΕΕςΙ! 


{9 Δύο βιβῃία µετις 

.Ἡ ηύσεις των 

' δηµοφιβέστερων 

' αονεηίμΓες, γραμμένα 

6 ειδικά για τους οπαδούς 
... της περιπέτειας. 
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